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Streszczenie

CoreEditor to uniwersalny edytor tekstu, wykorzystywany gtéwnie przy
tworzeniu serwiséw internetowych, skfadaniu dokumentéw za pomoca
IfIgX-a, czy tez programowaniu w takich jezykach jak C#, C/C++ czy
Asembler.

Praca sktada sie 3.

W rozdziale pierwszym przedstawiono sylwetke programu. Pokazano
proces jego instalacji oraz typowego uzytkowania. Pokazano takze, jak
skorzysta¢ z niektérych niestandardowych mozliwosci programu.
Rozdzial drugi poswiecony jest mechanizmom i funkcjom, w jakie pro-
gram zostal wyposazony, aby wspomaga¢ proces tworzenia stron interne-
towych oraz sktadania dokumentéw w ETEX-u.

Rozdzial trzeci zawiera informacje na temat Interpretera CoreEditor. Jest on
jadrem catego programu pozwalajacym na pelng kontrole nad nim oraz
stwarzajacym mozliwo$¢ dokonywania réznorodnych obliczeri matema-

tycznych.
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Wprowadzenie

CoreEditor to uniwersalny edytor tekstu, kierowany gléwnie do progra-
mistéw, webmasteréw oraz oséb skladajacych dokumenty przy pomocy
I5TEX-a. Jest nastepcg dosé popularnego kiedys$ programu EAHTML, stwo-
rzonego przez tego samego autora. Mozna wrecz stwierdzié, ze pomimo
iz zostal napisany zupelnie od nowa, jest pewna kontynuacja mysli po-
przednika.

Prace nad edytorem EAHTML rozpoczely sie juz w 2001 roku. Ostatnia
wersja tego programu zostata opatrzona numerem 5.01 i byla wydana
20.03.2003 roku[l] Coraz liczniejsza konkurencja jaka si¢ wéwczas zaczela
pojawiac¢ wsréd narzedzi tego typu, jak réwniez pewne ograniczenia, jakie
stwarzata struktura programu spowodowaly, ze prace nad nim zostaly
przerwane, a autor opracowal, zaprojektowat i zaprogramowal program
zupelnie od nowa.

Pierwsza wersja programu CoreEditor ujrzata swiatto dzienne w 2006
roku. W poréwnaniu do poprzednika, wraz z calkowicie na nowo napisa-
nym silnikiem, zmienila sie¢ rowniez nazwa programu, jego oprawa gra-
ficzna jak réwniez licencja. Od tej pory CoreEditor przestat by¢ oprogra-
mowaniem darmowym, a korzystanie z niego wigzalo si¢ z zakupieniem
odpowiedniej licencji. Dystrybucja programu zajmuje si¢ firma MBBS sp.
z 0.0. (wczesniej Cyberbajt sp. z 0.0.).

Obecnie najnowsza wersja programu nosi numer 1.4. Program zdo-
byt do$¢ duze uznanie wsréd swoich uzytkownikéw. Licencje edukacyjne
nabyto wiele uczelni, szkét i innych instytucji naukowych. O programie
pisano réwniez w prasie, np. PC WORLD Computelﬂ Magazyn INTER-
NE Komputer Swiat Ekspert czy Komputer Swiat. W numerze 3/2006

INa podstawie systemu pomocy programu EAHTML
2Konkurencja dla Pajaczka - http://www.pcworld.pl/news/91373.html
SNumer 4/2006 oraz http://serwis.magazynyinternetowe.pl/artykul/187,1, 151, coreeditor_1_0.html


http://www.pcworld.pl/news/91373.html
http://serwis.magazynyinternetowe.pl/artykul/187,1,151,coreeditor_1_0.html

czasopisma Komputer Swiat Ekspert program zostal umieszczony na pty-
cie CD wraz z darmowg licencjq do uzytku niekomercyjnego. Z promocji
tej skorzystato blisko 4 tysiace osobf’}

Program stat si¢ na tyle popularny i uznany, ze doczekat si¢ wtasnej
strony w Wikipedii] oraz otrzymat rekomendacje serwisu Algorytmy.plf
redakgji serwisu Weblnside.pl| oraz DobreProgramy.plf]|

“Dane pochodza z panelu administracyjnego zarzadzajacego sklepem CoreEditor
Shttp://pl.wikipedia.org/wiki/CoreEditor

6System pomocy programu CoreEditor

"http://www.webinside.pl/warsztat/55

8http ://dobreprogramy .pl/index . php?dz=15&n=3520&Promujemy+polskich+autorow!++CoreEditor


http://pl.wikipedia.org/wiki/CoreEditor
http://www.webinside.pl/warsztat/55
http://dobreprogramy.pl/index.php?dz=15&n=3520&Promujemy+polskich+autorow!++CoreEditor

ROZDZIAL 1

Opis programu

W rozdziale przedstawione zostaly informacje na temat instalacji progra-
mu, jak réwniez sposobu jego uzytkowania. Oméwiony zostal interfejs
programu, struktura katalogéw oraz podstawowe operacje mozliwe do
wykonania przy jego pomocy. Na koniec przedstawiono rézne mecha-
nizmy w jakie program zostal wyposazony, aby ulatwi¢ tworzenie stron

internetowych oraz redagowanie dokumentéw w jezyku ISTEX.

1.1. Instalacja programu

Najnowsza wersje programu mozna zawsze uzyskac na jego stronie do-
mowej pod adresem http://www.coreeditor.pl. Po pobraniu aplikacji
mozna uruchomi¢ instalator w sposéb standardowy dla aplikacji w sys-
temie Windows - dwukrotnie klikajac na nim lewym przyciskiem myszy.

Ukaze si¢ wéwczas okno jak na rysunku

Wybierz jezyk instalacji X|

‘iEI “Wiubierz jezyk uzpwany podezas instalaci:
-

aF. Al

Rysunek 1.1. Instalator - Wyboér jezyka

Nalezy w tym miejscu wybraé wersje jezykowa, jaka nas interesujeﬂ

oraz klikna¢ przycisk OK. Zobaczymy okno powitalne, w ktérym klikamy

ICoreEditor dostgpny jest w dwéch wersjach jezykowych: polskiej i angielskiej.


http://www.coreeditor.pl

przycisk Dalej. Ukaze si¢ wéwczas okno z licencja programu. Nalezy

sie z nia zapoznad, a nastepnie zaakceptowaé i kontynuowaé. Etap ten

prezentuje rysunek

]iu,El Instalacja - CoreEditor

Umowa Licencyjna
Przed kontynuacja prozze preeceytac ponizsze wazne infarmacje.

Frozze przeceytac tekst Umowy Licencying). Musisz zgodzic zie na warunki bej umowy
przed kontynuacia inztalac.

“_lm-:uwa licencyina uzytkownika Pakietu CoreE ditor i’

wfaGAl Przed zainstalowaniem Pakietu CoreEditar nalegy zapoznad sie z tredcia
hinigjzzeqo dokumentu, stanow on bowierm prawnie wia2acs umowe, ko
przedmiaten jest udzielenie icenci na karzystanie 2 Pakietu CoreE ditar, W

przypadku braku akceptac) ktdregokolwiek z postanowies ninigjzze] Umowy

haledy Zrezygnowad Z instalac, rozpowszechhiania lub jakiegokaolwiek innego
ykorZystyinania Pakietu CoreEditor w catosci lub jakigjkobhwielk Z jego cresci.

MEFINIC. IF ll

' Akceptuje warunki umawy

£ Mie akceptuje warunkdw umoy

¢ Watecz Dalej = Al

Rysunek 1.2. Instalator - Akceptacja warunkéw licencji

Kolejny krok to wybér katalogu, w ktérym program ma zostaé¢ zain-
stalowany, nazwa grupy tworzonej na pasku Start oraz wyboér miejsc, w
ktérych maja by¢ tworzone skréty do programu. Po tych czynnosciach wi-
doczne bedzie okno jak na rysuneku Nalezy klikngé przycisk Instaluj

- aby rozpocza¢ proces instalacji.

1.2. Interfejs programu

Po zainstalowaniu programu i jego uruchomieniu naszym oczom ukaze

sie ekran - jak na rysunku

Interfejs CoreEditor-a sklada sie¢ z nastepujacych elementéw:



',inEl Instalacja - CoreEditor

Gotowy do rozpoczecia instalacj

Inztalator jest juz gotowy do rozpoczecia instalac) programu CoreE ditor na baoim
komputerze,

Kliknij pravcizk [nstalu), aby rozpoczac instalacye lub Wstecz, (gl choesz preejized lub
Zmienic ugtawienia,

Lokalizacja docelowa: :l
C:%Program FileshCoreE ditor

Falder w bdenu Start:
CioreE ditar

Dodatkowe zadania;
Drodatkowe ikony:
Ubwidrz ikone na pulpicie
twiarz ikone na pasku szybkiego uruchamiania

¢ Watecz

Rysunek 1.3. Instalator - Podsumowanie instalacji

e Menu - znajdujace si¢ na samej gorze okna programu - zawiera ele-
menty, poprzez ktére mozna sterowac¢ praca programu, np. wykony-
wad operacje zapisywania, otwierania czy drukowania dokumentéw,
wstawiania gotowych kodéw do dokumentu, zarzadzania oknami,

systemem pomocy itp.

e Paski narzedzi - widoczne ponizej menu - zawierajg skréty do naj-

czesciej wykorzystywanych elementéw z menu.

e Panel katalogéw - znajdujacy sie po lewej stronie okna programu -
zawiera zakladki, w ktérych umieszczone sa informacje zwiazane ze
strukturg plikéw i katalogéw na dysku, struktura projektéw, szablo-

nami, gotowymi wstawkami (ang. snippets) itp.

e Panel narzedzi - widoczny po prawej stronie okna programu - za-

wiera rézne dodatkowe narzedzia wspomagajace i utatwiajace edycje
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Rysunek 1.4. CoreEditor - Interfejs programu

dokumentéw, np. dostep do dokumentacji zwigzanej z aktualnie uzy-
wanym jezykiem programowania, dostep do Inspektora znacznikéw
i sekcji z blokéw kodu CSS (ang. Cascading Style Sheets), strukture

dokumentéw, okno dynamicznych podpowiedzi itp.

e Interpreter CoreEditor - widoczny w lewym dolnym rogu okna pro-
gramu - zapewnia interfejs do rdzenia programu CoreEditor, a wiec

do interpretera, ktéry zarzadza calym programem.

e Wyniki - okno widoczne w prawym dolnym rogu programu - sktada
sie z kilku zaktadek prezentujacych informacje r6znego typu np.: za-
dania do wykonania z danym projektem lub plikiem, dostep do listy
kopii aktualnie edytowanego dokumentu, przechwycone komunikaty

z zewnetrznych kompilatoréw itp.

e Pasek statusu - widoczny na samym dole okna programu - zawiera

rézne informacje zwigzane ze stanem CoreEditor-a np.: polozenie



kursora wewnatrz dokumentu, typ dokumentu na jakim aktualnie

pracujemy, sposéb kodowania polskich znakéw itp.

o Czes¢ robocza - znajduje sie w centrum okna programu - tworzone
sa w nim okna edytowanych dokumentéw, przegladanych plikéw

graficznych lub filmowych itp.

Polozenie wszystkich tych elementéw moze by¢ zmieniane przez uzyt-
kownika metoda przeciggnij-i-upus¢ (ang. drag-and-drop). Réwniez wielkos¢
tych okien jak i ich widoczno$¢ moze byé¢ dowolnie modyfikowana. Core-
Editor obstuguje dowolnie wiele profili konfiguracyjnych, w ktérych za-
pamietywane jest potozenie, wielko$¢ i widoczno$¢ okien. Zarzadzanie
profilami odbywa si¢ za pomoca menu Opcje—Profile.

Program CoreEditor potrafi obstugiwac¢ kilkadziesigt réznych typéw
dokumentéw, z ktérymi zwigzane sg r6zne menu i paski narzedzi. Dlatego
zastosowano w nim mechanizm auto-ukrywania, kt(’)ry polega na tym, ze
w zaleznosci od edytowanego dokumentu pojawiac si¢ moga dodatkowe

elementy menu jak réwniez nowe paski narzedzi.

1.3. Struktura katalogéw

Domyslnym katalogiem, w ktérym instaluje si¢ program CoreEditor jest
Sciezka c:\Program Files\CoreEditor. W ramach tego katalogu tworzona
jest dos¢ rozbudowana struktura plikéw, w ktérych program przechowuje

rézne informacje. Znacznie tych katalogéw i plikéw jest nastepujace:

Tabela 1.1: CoreEditor - Wspierane typy plikéw

Numer Nazwa

0 Dokument normalny;
1 Dokument HTML;
2 Dokument WML;

10
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11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31

Dokument WMLScript;
Dokument CSS;
Dokument JavaScript;
Dokument VBScript;
Dokument PHP;
Dokument PERL;
Dokument SQL,;
Dokument XML;
Dokument C/C++;
Dokument Pascal;
Dokument Asembler;
Dokument Visual Basic;
Dokument Fortran;
Dokument Java;
Dokument Python;
Dokument AWKScript;
Dokument TCL/TK;
Dokument TgX;
Dokument Progress;
Dokument Cobol;
Dokument Foxpro;
Dokument BAT;
Dokument DFM;
Dokument INI;
Dokument internetowy (XHTML/CSS/]JS/PHP);
Dokument Unix Shell;
Dokument C#;
Dokument Nemerle;

Dokument XSL;

11



32 Dokument RC;

e CoreEditor.exe - plik gtéwny aplikacji CoreEditor;

e CEUpdate.exe - plik gltéwny aplikacji CE Update zapewniajacej po-

bieranie z Internetu aktualizacji do programu;

e Licencja.txt i License.txt - pliki z trescig licencji programu CoreEditor

zaréwno w jezyku polskim jak i angielskim.

e lib*.dll - pliki DLL zapewniajace dostep do réznego rodzaju baz
danych programowi CoreEditor, np. MySQL-a czy PostgreSQL-a.

e ssleay32.dll i libeay.dll - biblioteki zapewniajace mozliwo$¢ szyfro-
wanego polaczenia SSL, wykorzystywanego w momencie wysylania

raportéw o wystepujacych btedach w programie.

e ceupdate.ini - zawiera zapisany stan rejestracji programu; Plik za-
kodowany jest w ten sposéb, ze przeniesienie go na inny komputer

sprawi, iz CoreEditor wykryje nieprawidfowos¢ klucza licencyjnego.

e example - katalog zawierajgcy rézne przykiady skryptéw pisanych w

jezyku CE lub CEPascal.

e plugins - katalog zawierajacy rézne biblioteki DLL rozszerzajace moz-
liwos$ci programu, np. dodajace nowe kreatory, obstuge plikéw dzwie-

kowych, analizator plikéw INI itp.

e data - katalogéw, w ktérym umieszczone sq wszystkie bazy programu
CoreEditor, cata jego konfiguracja, system pomocy, kopie bezpieczen-
stwa, wersje jezykowe, szablony itp.

e data\accounts - zawiera opis kont FIP dodanych w programie. Hasta

zapisywane w pliku sa szyfrowane;
e data\backup - zawiera kopie bezpieczeristwa edytowanych dokumen-
tow;

12



e data\charset - zawiera definicje r6znych systeméw kodowania pol-

skich znakéwP)

e data\convert - zawiera definicje do réznych wbudowanych systeméw

konwersji;

e data\help - zawiera system pomocy do programu oraz rézne kursy i

poradniki do wspieranych jezykéw programowania;

o data\highlighters - zawiera definicje r6znych systeméw kolorowania
sktadni, dla blisko 80. réznych jezykéw; Pliki zapisane sa w formacie

XML;

e data\lang - zawiera rézne informacje jezykowe, jak np. tlumaczenie

interfejsu, stfowniki, wersje jezykowe systeméw pomocy itp.;
e data\macros - zawiera pliki z zapisanymi markami uzytkownika;

e data\menu - zawiera wlasne definicje nowych elementéw menu; Pliki

zapisane sa w formacie INI;

e data\pallets - zawiera definicje réznych palet koloréw, np. palety bez-
piecznych kolordw (ang. safe colors);

e data\profile - zawiera opis réznych profili konfiguracyjnych;

e data\projects - zawiera opis réznych standardowych projektéw;

e data\scripts - zawiera kody pomocnych skryptéw w jezykach Java-

Script i PHP;

o data\sfiles - zawiera szereg podkatalogéw numerowanych liczbami
catkowitymi; Kazda liczba catkowita odpowiada okres§lonemu typowi
plikéw, a katalog o tej nazwie, zawiera r6zne informacje zwiazane z

obstuga przez program CoreEditor danego typu pliku, np. informacje

2W wersji podstawowej CoreEditor obstuguje systemy I1SO-8859-2, Windows 1250, Mazovie oraz UTF-8 i UTF-16

13



do systemu podpowiedzi, systemu autokorekty itp. Numery oraz

nazwy wspieranych typéw plikéw zebrane zostaly w tabeli
e data\snippets - rézne wstawki kodu (ang. snippets);
o data\templates - szablony dokumentéw;

e data\sfiles.ini - jeden z gtéwnych plikéw konfiguracyjnych programu;
Zapisany jest w formacie INI. Informacje w nim zawarte okre$laja,
jakie formaty plikéw sa wspierane przez program CoreEditor. To w
tym pliku przypisane sg okreSlonym typom liczby, ktére wskazuja
katalogi z informacjami szczegdlowymi. Poprzez edycje tego pliku
mozna rozszerza¢ mozliwosci programu o obstuge nowych jezykéw

programowania, jezykéw skryptowych itp.

1.4. Podstawowe operacje

Postugiwanie si¢ edytorem CoreEditor nie powinno nikomu sprawié¢ wigk-
szych trudnosci. Jest ono bowiem bardzo intuicyjne i podobne do innych

edytoréw, jak chociazby programoéw serii Microsoft Word.

1.4.1. Nowy dokument

Chcac rozpoczaé prace z nowym dokumentem nalezy z menu Plik wy-
bra¢ Nowy—Dokument lub wcisng¢ kombinacje klawiszy CTRL+N lub
tez wybrac¢ pierwsza ikonke z giéwnego paska narzedzi. Po kazdej z tych
czynnosci w obszarze roboczym ukaze si¢ okno nowego, pustego doku-
mentu. Cze¢sciej jednak, zamiast tworzenia pustego dokumentu, wykorzy-
stuje si¢ w programie CoreEditor gotowe szablony, ktére oprocz wstawie-
nia czesto typowej struktury do tworzonego dokumentu, ustawiajg réw-
niez Srodowisko pracy CoreEditor do danego jezyka. Na przyktad, planu-
jac utworzyé nowgq strone internetowa w jezyku XHTML nalezy wybraé

14



z menu Plik opcje Nowy—Dokument XHTML. Wéwczas okno naszego

programu wyglada jak na rysunku

=) CoreEditor 1.3.7 [DEMO] - [Bez nazwy 1] ol x|
:: Plik. Projekt Edycia JawaScript PHP MySQL HTML Dokument Uruchom Marzedzia Widok Opcje Okno  Pomoc -2 X|
B-H=- @‘ iy §| ) | B X |5 < ==« || HTML Mulki (xHTRL) “ Standardawy PHP - =2 b ‘
* TP Times New Foman - 'E'D'DE@BEQDE@%&E!E|
@ ADO=u[EI8R|[=[BJU=|E2 ==~ |[w-EE|: - &|88[AOHD]
Panel katalogde x| [ElBez nazwy 1| Panel narzedzi x|
Ketalogi Szablony | e | 0 i ] 30 10 5 & Dokument  Bibliatekd |
[ S AP S (R TP I TP ISP TP IO TP T
[stece |[orre | [ nwerz seablon | 1 <?xwl version="1.0" encoding="iso-BB53-2"2> = | |[szukar | [ paley |
[l L} = 2 <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C/fDTD XHTML 1.1//EN" "http:[fwwr.w3 [ HTML
I [Css] 3 <html mmlng="hcop://wov. wd.org/ 1999/ xhtml™ Hml:lang="pl1"> B3 C55
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Rysunek 1.5. CoreEditor - Nowy dokument XHTML

Nalezy zwroci¢ uwage, ze wraz z pojawieniem si¢ okna nowego doku-
mentu, pojawiaja sie takze nowe paski narzedzi oraz nowe elementy w
menu. Jak wspomniano juz wczeéniej, w programie zastosowano mecha-
nizm auto-ukrywania i dzieki niemu w zaleznosci od typu edytowanego
dokumentu pokazuja si¢ i ukrywajg rézne elementy.

W programie CoreEditor mozna pracowaé na wielu dokumentach jed-
nocze$nie. Domyslnie wlaczony jest tzw. tryb zakladkowy, co oznacza, ze
powyzej okna nowego dokumentu widoczne sa zaktadki, ktére pozwala-
ja na przelagczanie si¢ pomiedzy dokumentami. Jednakze minimalizujgc
okno dokumentu lub tez wybierajac jedna z opcji menu Okno, mozna
zmieni¢ sposéb wyswietlania okien na tryb kaskadowy, tzn. pozwalajacy
na widok kilku okien jednoczesnie.

W trybie zakladkowym, na zaktadkach napisana jest nazwa danego pli-

ku. Obok nazwy znajduje si¢ ikona, ktéra pozwala na zamknigcie danej
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zakfadki (dokumentu). Jej kolor wskazuje réwniez na stan danego doku-

mentu i jesli jest czerwony, oznacza to, ze dokument ulegt modyfikagji.

1.4.2. Otwieranie i zapisywanie dokumentéw

Aby otworzy¢ zapisany wczesniej dokument nalezy z menu Plik wybrac

jedna z opgji:
e Otworz - jesli chcemy otworzy¢ dokument w trybie edycji tekstowe;j,

e Otworz binarnie - jesli chcemy otworzy¢ dokument w edytorze bi-
narnym, wyswietlajacym kody ASCII (ang. American Standard Code for

Information Interchange) w systemie szesnastkowym,

e Ostatnio otwarte - jesli chcemy otworzy¢ plik, na ktérym ostatnio

pracowali$my.

Domys$lnie w programie CoreEditor ustawiona jest opcja ktéra sprawia,
ze jesli program zostanie zamkniety i w momencie jego zamykania otwarte
sq jakiekolwiek dokumenty, to po ponownym uruchomieniu programu
dokumenty te zostana automatycznie wczytane.

Dokumenty mozna otwiera¢ réwniez korzystajac z trzeciej ikonki na
gléwnym pasku narzedzi.

Chcac zapisa¢ edytowany dokument mozna postuzy¢ sie jedna z opgji

menu Plik:
e Zapisz - powoduje zapisanie dokumentu,
e Zapisz jako - powoduje zapisanie dokumentu pod nowa nazwa,

e Zapisz wszystkie - powoduje zapisanie wszystkich otwartych doku-

mentow.

Mozemy réwniez postuzy¢ sie kombinacja klawiszy CTRL+S lub druga

ikong na pasku narzedzi.
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W tabeli [1.2] zebrano opisy jeszcze innych niz oméwione powyzej ele-

mentow menu Plik.

Tabela 1.2: CoreEditor - Menu Plik

Nazwa Opis

Nowy Tworzy nowy dokument;

Otworz Otwiera zapisany dokument;

Otworz binarnie Otwiera dokument przy pomocy wbu-

dowanego edytora binarnego;

Ostatnio otwarte Lista ostatnio otwartych dokumentéw;

Otworz z sieci Web Pobiera dokument z sieci Web oraz
otwiera go w trybie edycji;

Otworz z serwera FTP  Otwiera dokument ze zdalnego serwe-
ra FIP;

Zapisz na serwerze FTP Zapisuje dokument na zdalnym serwe-

rze FTIP;
Zapisz Zapisuje dokument;
Zapisz jako Zapisuje dokument pod nowa nazwa;
Zapisz wszystkie Zapisuje wszystkich otwarte dokumen-
ty;
Zamknij Zamyka dokument;
Zamknij wszystkie Zamyka wszystkie otwarte dokumenty;
Eksportuj do Eksportuje dokument do réznych ty-

pow, np. do pliku HTML czy TgX;
Ustawienia drukarki Ustawianie konfiguracji drukarki;
Ustawienia strony Ustawienie parametréw strony wydru-
ku, np. margineséw;
Podglad wydruku Wyswietla podglad wydruku;

Drukuj Drukuje dokument;
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Wyslij dokument Wysyta dokument na wybrany adres e-
mail;

Wiasciwosci pliku Wyswietla rézne informacje o doku-
mencie np.: data i czas otwarcia, liczba
slow, zdan itp.;

Minimalizuj Minimalizuje program CoreEditor do

systemowego schowka;

Uruchom kopie Uruchamia kopie programu CoreEdi-
tor;
Koniec Koriczy prace z programem CoreEditor

1.4.3. Typ dokumentu i system kodowania

Jak wspomniano juz wczesniej, w programie CoreEditor rozréznia sig r6z-
ne typy plikéw. W zaleznos$ci od danego typu, program zmienia schemat
kolorowania sktadni, wyswietla dodatkowe elementy, uruchamia rézne
systemy ulatwient. Tworzac nowy dokument na podstawie szablonu Co-
reEditor z reguly od razu ustawia witasciwy typ dokumentu. Podobnie
rzecz si¢ dzieje w momencie otwierania jakiego$ pliku. Czasami moze
sie jednak zdarzy¢, ze program niepoprawnie rozpozna typ pliku lub tez
chcemy recznie zmienié¢ sposob traktowania wczytanego dokumentu na
inny. Moze tak sie zdarzy¢ na przyklad w sytuacjach, kiedy w jednym
dokumencie znajduja si¢ fragmenty zapisane w réznych jezykach.

Na pasku narzedzi widoczne jest pole Typ pliku, w ktérym wyswietla
si¢ nazwa aktualnego typu. Klikajac to pole, wyswietlimy menu z lista
wszystkich wspieranych typéw. W ten spos6b mozna zmieni¢ tryb pracy
CoreEditor-a.

Typ pliku mozna réwniez zmieni¢ wybierajac z menu Dokument opcje

Rodzaj dokumentu.
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Program CoreEditor podczas zapisywania plikow zapamietuje réwniez
w swojej wlasnej bazie danych nazwe zastosowanego typu. Dzieki temu
przy ponownym wczytywaniu danego dokumentu przywréci wiasciwe
ustawienia.

Podobnie jak wazng sprawa jest ustawienie poprawnego typu pliku, tak
jeszcze istotniejsza sprawa jest ustawienie odpowiedniego systemu kodo-
wania znakéw. CoreEditor obstuguje kilka najpopularniejszych systeméw
kodowania znakéw, posiada réwniez wbudowane systemy wykrywaja-
ce rodzaje kodowania i konwertujgcej znaki pomiedzy réznymi systema-
mi. Czasami jednak moze si¢ zdarzy¢, ze kodowanie zostanie rozpoznane
btednie (na przykitad w sytuacji, kiedy w dokumencie znajdujq si¢ zna-
ki charakterystyczne dla ré6znych systeméw kodowania znakéw) lub sami
chcemy recznie zmieni¢ rodzaj kodowania.

Aktualnie stosowany rodzaj kodowania znakéw wyswietla sie zawsze
w pasku statusu. Aby zmieni¢ ten typ na inny, nalezy postuzy¢ sie menu
Dokument — Rodzaj kodowania.

Nalezy zwrdci¢ szczeg6lng uwage na to, aby rodzaj kodowania znakéw
odpowiadal deklaracji <meta> w przypadku dokumentéw zapisanych w

jezykach HTML i XHTML.

1.4.4. Praca z szablonami i projektami

CoreEditor posiada wbudowane gotowe szablony réznych typéw doku-
mentéw. Aby z nich skorzystaé, nalezy z menu Plik wybra¢é Nowy—Z
Szablonu. Ukaze si¢ wéwczas okno jak na rysunku

Mamy tutaj dostepne szablony do wielu dokumentéw, np. kanatéw
informacyjnych, dokumentéw XHTML, XML, CSS, dokumentéw jezyka
TEX, szablonéw programéw zapisanych w takich jezykach programowania
jak Pascal, Asembler, C#, Java, Nemerle i inne.

Po wybraniu elementu, ktéry chcemy wykorzysta¢ wystarczy klikna¢
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na przycisk Utwérz z szablonu, a CoreEditor utworzy nowy dokument

postugujac sie wybranym szablonem.

MNowy z szablonu #l

Utwirz nowy dokument z szablonu

Tvp szablonu:; Szablon: Podglad:
lil Szablory =
ﬂ IhAe L_;
=) Programowvatiie Ciernmy Rozszarzany i
40 Asembler
C-C+t
g CH ﬁ ﬁ Brak podgladu
-0 Java 2 2
A0 Memerle Eiemr_'u_l,l Standardowy
{7 Pascal-Delphi [czenwien]
-4 Perl
Python ﬁ ﬁ
T dl e & Ny
e pis:
=0 Tworzenie stron Wit Niebieski Szaty
s | C55 Style Sheets
E‘hfl HTHML - sHTHL Fozzzerzony
-3 Ramki 4 QKX | B
| Zarnkni] | | Lbwdrz 2 szablonu

Rysunek 1.6. CoreEditor - Szablony dokumentéw

CoreEditor pozwala takze na prace z projektami. Z punktu widzenia
srodowiska CoreEditor projekt, to zesp6t powigzanych ze sobg plikéw.

Program wspiera prace na projektach pozwalajagc m.in. na:
e tworzenie automatycznej kopii bezpieczenistwa calego projektu;

e przechowywanie informacji o autorze projektu, postepach pracy nad

nim oraz innych uwagach z nim zwigzanych;

e generowanie historii pracy nad projektem, prowadzenie bazy zadan

do wykonania;

e automatyczne otwieranie okreslonych plikéw, wskazanie pliku giéow-

nego, od ktérego ma zawsze nastepowaé kompilacja projektu;

e synchronizacja projektu z zewnetrznym serwerem FIP. CoreEditor
kontroluje, ktére pliki zostaly zmodyfikowane i tylko takie wysyta na

zdalny serwer;
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Zarzadzanie projektami odbywa si¢ poprzez menu Projekt. Znaczenie
poszczegllnych elementéw tego menu zebrano w tabeli

Chcac utworzy¢ nowy projekt, nalezy z menu Projekt wybraé opcje
Nowy projekt. Ukaze si¢ wéwczas okno jak na rysunku Po wybraniu
szablonu projektu, nalezy klikna¢ przycisk Utwérz projekt. CoreEditor
utworzy wéwczas nowy projekt, stworzy dla niego odpowiednig strukture

katalogéow oraz skopiuje do tej struktury odpowiednie pliki zwigzane z

projektem.
#
Utworz nowy projekt
Tvp projekiu: Szablon: Podglad:
I Projekty
) Dokumenty ek =2
o | Dnlf:ument_l,.l it Wizptowki
= Projekty CiCe+
L7 Projekty PASCAL Erak podglzdu
2
Drokument
Opis:
Projekt publikaci
Ubwiirz wymagana stiukiure katalogw [Uwagal Jesl dodajesz istnigjacy projekt - odznace to pole)
Ubwirz katalog dia projekiu [Uwagal Jesl dodajesz iztnigjacy projekt - odznacz to pole)
Mazwa: PublikacjaT e
Eatalog: C:ADocuments and Settingshwlazcicel\Moje dokumenty\CE Projectsh, I:l
Zarmkni] | | Ubwdrz projekt |

Rysunek 1.7. CoreEditor - Tworzenie projektu - projekt publikacji w EIgX

Tabela 1.3: CoreEditor - Menu Projekt

Nazwa Opis

Nowy projekt Tworzy nowy projekt;

Otworz projekt Otwiera zapisany projekt;
Zapisz projekt Zapisuje plik projektu na dysku;
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Zamknij projekt Zamyka projekt oraz wszystkie zwigza-

ne z nim dokumenty;

Dodaj plik do projektu Dodaje aktywny dokument do projek-
tu;
Usun plik z projektu Usuwa aktywny dokument z projektu;

Utworz kopie bezpieczeristwa Tworzy kopie zapasowa projektu i

wszystkich plikéw wchodzacych w je-

go skiad;
Zamknij wszystkie Zamyka wszystkie otwarte dokumenty;
Wiasciwosci Wyswietla okno wtasciwosci projektu;

Podczas pracy z projektem w Panelu katalogéw pokazuje si¢ dodatko-
wa zakladka Projekt zapewniajaca dostep do wszystkich plikéw skiado-
wych projektu.

1.4.5. Edycja dokumentu

CoreEditor posiada szereg wilasciwo$ci znacznie usprawniajacych edycje
dowolnego typu dokumentu. Niektére z tych funkcji sg typowe dla wielu
innych edytoréw podobnego rodzaju. Sa jednak réwniez i takie elementy,
ktére odrézniajg program CoreEditor od innych i sprawiaja, ze po przy-
zwyczajeniu sie to do nich, trudno wréci¢ do poprzedniego edytora.
Wiekszos¢ z funkcji zwigzanych z edycja dokumentu zebrana zostata
w menu Edycja a ich opis prezentuje tabela Réwniez w menu kontek-
stowym, widocznym w momencie kliknigcia prawym klawiszem myszy
w obszarze edytoraﬂ znajduje si¢ szereg dodatkowych opcji. Niektore z

nich to:

e Obliczenia - menu zawiera dodatkowe opcje zwigzane z wykonywa-

niem réznych obliczeri na danych zapisanych w dokumencie.

3Niektore z elementéw tego menu pojawiaja si¢ w specyficznych sytuacjach, np. po zaznaczeniu jakiego$ tekstu lub
po umieszczeniu kursora w obrebie wyrazu itp.
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e Zaznacz - menu zawiera opcje pozwalajace na zaznaczanie réznych

obszaréw tekstu, np. wyrazu, zdania, bloku znacznika itp.

e Wstaw - menu zawiera opcje pozwalajace na wstawianie do doku-
mentu réznych elementéw, np. symboli specjalnych, daty i godziny,

czy unikalnego numeru GUID.

e Schowki - menu pozwalajace na kontrole dodatkowymi schowkamﬂ

w jakie wyposazony zostal program CoreEditor.

e Zakladki - menu zawiera opcje pozwalajace na zarzadzanie zaklad-

kami.

e Zaznaczanie linii - menu zawiera opcje pozwalajace na zaznaczanie

wybranych linii dowolnym kolorem.

Tabela 1.4: CoreEditor - Menu Edycja

Nazwa Opis

Cofnij Cofa ostatnio wykonana operacje;

Powt6rz Powtarza ostatnio cofnieta operacje;

Kopiuj Kopiuje zaznaczony tekst do schowka;
Wytnij Wycina zaznaczony tekst do schowka;
Wklej Wkleja do dokumentu tekst przechowywa-

ny w schowku;

Wklej specjalnie Opcja zwigzana z dokumentami RTF po-
zwala na wklejanie zawartosci schowka w
specjalny sposéb, tzn. stosujac np. odpo-
wiednig konwersje znakéw, wklejajac obra-
zek itp.;

Zaznacz wszystko Zaznacza calg zawarto$¢ dokumentu;

4CoreEditor obstuguje 10 réznych schowkéw. Pozwala réwniez na kontrole globalnego schowka systemu operacyj-
nego i przechwytywanie wszystkich informacji, ktére sa kopiowane réwniez w innych programach.
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Wytnij i dopisz Wycina zaznaczony tekst i dokleja go do za-
wartosci schowka;

Kopiuj i dopisz Kopiuje zaznaczony tekst doklejajac go do
zawartosci schowka;

Konwertuj Odnosi si¢ do zaznaczonego bloku tekstu.
Pozwala na konwersje tego bloku na rézne
sposoby, np. konwerujac odpowiednio wiel-
kos¢ znakéw, zamieniajgc znaki cudzysto-
wu na apostrofy lub odwrotnie, konwertu-
jac niektére znaki by byly widziane w do-

kumentach HTML itp.;

Sortuj Sortuje linie dokumentu w kolejnosci alfabe-
tycznej;
Powiel linie Powiela aktywng linie dokumentu;

Zamien linie miejscami Zamienia aktywna i nastepng linie miejsca-

mi;
Potacz linie Laczy ze sobg aktywna i nastepng linie;
Rozdziel linie Rozdziela linie na wiele linii wediug zada-

nego separatora;
Przesun linie do géry = Przesuwa aktywng lini¢ do gory;
Przesun linie do dolu  Przesuwa aktywna lini¢ do dotu;
Przetworz Menu zawiera dodatkowe funkcje dokonuja-
ce réznych operacji na tekscie, np. usuwanie

duplikatéw, usuwanie biatych znakéw itp.;

Szuka Szuka zadanego wzorca;
Szukaj nastepny Szuka kolejnego wystgpienia zadanego
wzorca;

5Podczas wyszukiwania mozna postugiwaé si¢ wyrazeniami regularnymi, ktére réwniez program CoreEditor obstu-

guje.
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Szukaj poprzedni Szuka poprzedniego wystapienia zadanego
wzorca;
Zastap Odszukuje zadanego wzorca i zastepuje go

innym tekstem;

1.4.6. Edycja dokumentéw w praktyce

Istnieje kilka r6znych elementéw, ktére bardzo usprawniajg edycje doku-
mentéw w programie CoreEditor, a ktérych nie posiadaja czesto edytory

konkurencyjne. Te elementy i sytuacje to m.in.:

e Czesto w dokumentach umieszczamy kod odwotujacy sie do innych
plikéw. Moze to by¢ np. instrukcja include() w jezyku PHP, dyrek-
tywa #include w jezyku C/C++ czy tez \include w jezyku KTEX.
Czesto w takich sytuacjach zachodzi potrzeba utworzenia nowego
dokumentu, do ktérego sie wiasnie odnosimy. W programie Core-
Editor uzyskamy to bardzo szybko. Wystarczy kliknaé¢ prawy klawisz
myszy na nazwie pliku, do ktérego si¢ odnosimy, a nastepnie z menu

kontekstowego wybrac jedng z opcji menu Plik.

e Umieszczajac kursor przed nawiasem, CoreEditor automatycznie za-
znacza nawias do pary, do wybranego nawiasu. Ulatwia to kontrole
nawiaséw, gdy jest ich bardzo duzo, jedne w drugich zagniezdzonych.
Podobnie zaznaczane sa bloki w réznych jezykach programowania
np. stowa kluczowe begin i end w jezyku Pascal, czy tez sSrodowiska

\begin i \end w KTEX-u.

e Czesto pracujac z dokumentami HTML lub XHTML wystepuje wiele
zagniezdzonych w sobie blokéw <table> lub <div>. Znajdujac sie
w obrebie jednego z tych blokéw i wciskajac kombinacje klawiszy
CTRL+Q sprawimy, ze CoreEditor automatycznie odszuka znacznik

zamykajacy dany blok i zaznaczy caly tekst objety tym blokiem.
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e Wciskajac kombinacje klawiszy SHIFT+ENTER wyswietlimy auto-
matyczna pomoc kontekstowa zwigzang z miejscem, w ktérym sie
aktualnie znajdujemy. Moga to by¢ np. wszystkie znaczniki jezyka
XHTML, wszystkie mozliwe atrybuty dla znacznika, w ktérym sie
znajdujemy, wszystkie mozliwe wartosci atrybutu, opcje zwigzane z
jezykiem CSS, funkcje i zmienne wykorzystane w jezykach progra-

mowania itp.

e CoreEditor podczas zapisywania dokumentu, zapamietuje réwniez
takie informacje jak: pozycja kursora w dokumencie, sposéb koloro-
wania sktadni, sposéb kolorowania poszczegélnych linii, ustawienia
zakladek, zadania do wykonania na danym dokumencie itp. Dzigki
temu ponowne otwarcie dokumentu przywraca wszystkie parametry

ostatnio ustawione dla danego pliku.

e CoreEditor tworzy automatycznie kopie bezpieczeristwa dokumen-
tow, na ktérych pracuje. Dostep do tych kopii mozliwy jest za po-
Srednictwem zakladki Kopie plikéw widocznej w oknie Wynikéw.
Uzytkownik ma mozliwos¢ podgladu pliku na dowolnym jego eta-
pie, jak réwniez moze wyswietli¢ liste zmian, jakie zaszly od tamtego

momentu do aktualnej postaci dokumentu.

e Dla réznych jezykéw wspieranych przez program stworzone zostaly
dodatkowe menu, zawierajace szablony oraz rézne gotowe funkcje.
Takie dodatki przewidziane zostaly dla jezykéw XHTML, JavaScript,
PHP, IKTEX itd.

e Tworzac dokumentacje do swojego projektu nie musimy siega¢ po
zadne inne edytory. CoreEditor pozwala na edycje plikéw RTF (ang.
Rich Text Format). Mozliwe jest osadzanie w takich plikach rysunkéw,

tabel, a nawet wzoréw w oparciu o obiekt Microsoft Equation 3.(ﬂ

%Jesli obiekt ten zostal zainstalowany w systemie.
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1.4.7. Sprawdzanie pisowni, Thesaurus i autokorekta

Program CoreEditor wspomaga pisanie dokumentéw w jezyku polskim.

Obstuguje w tym celu takie mechanizmy jak:

e Sprawdzanie pisowni - posiada wbudowang baze kilkuset tysiecy
poprawnie zapisanych wyrazéw w jezyku polskim. Dzigki tak bo-
gatej bazie, CoreEditor w skuteczny sposéb dba o ortografie reda-
gowanych dokumentéw. Sprawdzanie pisowni moze odbywacé sie w
spos6b dynamiczny, tzn. na etapie pisania dokumentu poprzez zazna-
czanie czerwong linig nieznanych lub btednych wyrazéw lub poprzez
wlaczenie narzedzia Sprawdzania pisowni. Po kliknigciu prawym kla-
wiszem myszy na blednie zapisanym wyrazie w menu kontekstowym
pojawia sie pozycja Sugestie, pozwalajagca na wybor poprawnej wersji

danego stowa lub tez dodanie nowego stowa do bazy.

e Thesaurus - narzedzie zawieraja bibliotekeﬂ kilkudziesieciu tysiecy
wyrazow i ich synoniméw. Dzieki temu, program moze podpowia-
da¢ jakiego innego wyrazu uzyé, by nie tworzy¢ zbyt licznych po-
wtérzeft w dokumencie. Aby przejrze¢ liste synoniméw do danego
sfowa, wystarczy klikna¢ na nim prawy klawisz myszy. Jesli jakie$
synonimy zostang odnalezione, pojawi si¢ nowa pozycja Synonimy z

listq znalezionych zwrotéw.

e Autokorekta - to narzedzie, ktére automatycznie poprawia btednie
wpisywane wyrazy. W bazie programu CoreEditor znajduje sie kil-

kaset typowo popetnianych biedéw.

Po przetaczeniu wersji jezykowej programu CoreEditor na angielski,
wczytywane sg rowniez bazy przewidziane dla danego jezyka, a wiec

sfownik ortograficzny i baza autokorekty.

7CoreEditor obstuguje otwartg biblioteke synoniméw dostepng na licencji GNU. Najnowsza wersje biblioteki mozna
znaleZ¢ na stronie http://synonimy.sourceforge.net/
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1.4.8. Tryb VIM

CoreEditor jako jeden z nielicznych narzedzi tego typu w srodowisku Win-
dows wspiera klawiszologie typowa dla programéw Vi i Vim. Wciskajac
klawisz ESC w pasku statusu pojawia sie pozycja Command i program
CoreEditor oczekuje na komende. W chwili obecnej jeszcze nie wszystkie

komendy sa obstugiwane.

Tabela 1.5: CoreEditor - Komendy w trybie VIM

Komenda Opis

:w lub :write Zapisanie dokumentu;

:close Zamkniecie dokumentu;

:new Utworzenie nowego dokumentu;

:f lub :sf lub :e lub :edit Otworzenie dokumentu;

:q lub :quit Zamkniecie programu;

:q! lub :quit! Natychmiastowe zamkniecie programu
bez zapisywania zmian;

:x lub :wq Zapisanie zmodyfikowanych doku-

mentéw i zamkniecie programu;

1.5. Ustawienia program

Niemal wszystkie systemy ulatwiajace pisanie dokumentéw czy tez wply-
wajace na wyglad i zachowanie programu - mozna dowolnie dostosowy-
waé wedlug wiasnych upodoban. Wszystko to zapewnia okno Ustawienia,
do ktérego mozna przejs¢ wybierajac z menu Opcje opcje Ustawienia —
Ustawienia. Na rysunku (1.8 pokazano wyglad tego okna.

Okno Ustawienia sklada sie¢ z rozwijanego menu widocznego po lewej
stronie, oraz czesci gléwnej, w ktoérej wyswietlajq si¢ opcje zwigzane z

wybranym elementem menu, po prawej stronie.
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Ustawienia El

Konfiguracja programu

Uruchamianie — Wwindwietlanie  Inne
‘wyglad ] ‘wipdwietla] zawsze na wierzchu Pokazuj okno powitalne
o ik wiydwietla] zawsze na frodku [ Pokazuj opis postepu
ASTANIE: Pl ‘windwietla) pazek statusu Pakazuj phynne zanikanie
K.atalogi i ad HMinimalizuj d k. iadamiery . . L
atalogii adresy [ Minimalizuj do paska powiadamieri O 2l e
Konta FTP Zakbadki Przyciaganie do krawedzi ekranu
T s ‘Wiyswietla] zaktadki Autoukrpwanie paskow narzedzi
. Standard Sprawdzaj czp 33 dostepne poprawki
Skrdty klawizzowe @ Clazsic

i Unuchamianie | zamykanie
Otwieraj niezamknigte pliki
] Uruchamiaj przy starcie spstemu
] Minimalizuj przy zamykaniu

Edytar
Topy plikév Anuluj || Zastozuj zmiany || jul s

Rysunek 1.8. CoreEditor - Ustawienia programu

Z uwagi na liczbe r6znorodnych opcji, wszystkie one zostaly pogrupo-
wane i w ramach kazdej grupy dostepne sg jeszcze dodatkowe podstrony.

Dostepne grupy opdiji to:

e CoreEditor - w grupie tej znajduja sie opcje zwiazane z calym pro-
gramem. Mozna tutaj okresla¢ wyglad programu, tzn. skoérke, typ
wys$wietlanych zakladek, widocznosé niektérych elementéw. Mozna

tez definiowa¢ wilasne skréty klawiaturowe oraz wlasne gesty myszy.

e Edytor - za pomoca opgji z tej grupy mozna modyfikowaé giéwna
kontrolke edycyjna. Mozna wplywaé na wyglad tej kontrolki, mo-
dyfikowac¢ schematy koloréw wykorzystywanych przy kolorowaniu
sktadni, czy tez definiowa¢ parametry zwigzane z modutem spraw-

dzania pisowni.

e Typy plikéw - w tej grupie znajduja si¢ strony zwigzane z opcjami
dla kazdego z obstugiwanych typéw plikéw. Dla kazdego wspierane-
go typu mozna okresli¢ rozszerzenia, domys$lny schemat kolorowania,
czy tez zdefiniowaé charakterystyczne kody, po ktérych program mo-

ze rozpoznawac dany typ. W oknie tym mozna takze skojarzy¢ pliki
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danego typu z programem CoreEditor przypisujac im odpowiednia
ikone. Za posrednictwem przycisku Edytuj AUTOSNIPPETS mozna
edytowac baze automatycznych szablonéw dla danego typu. Z kolei
wybierajac przycisk Zmieri ustawienia specyficzne mozna wywota¢
okno pozwalajgce na konfiguracje zewnetrznych kompilatoréw czy

tez systeméw pomocy zwigzanych z danym typem pliku.

1.6. Matematyka w programie

CoreEditor moze stuzy¢ jako dos¢ rozbudowane srodowisko do réznorod-
nych obliczeft numerycznych. Zawdziecza to Interpreterowi CE, w ktory
zostal wyposazony. Wiecej informacji na ten temat znalazlo si¢ w roz-
dziale 3l W tym miejscu, oméwione zostang jedynie pokrétce informacje
podstawowe zwigzane z matematyka w programie.

CoreEditor pozwala na:

e dokonywanie obliczerr zaréwno na liczbach rzeczywistych jak réw-

niez zespolonych,
e operowanie na macierzach,

e definiowanie dowolnej liczby wtasnych zmiennych,

definiowanie dowolnej liczby wtasnych funkcji,

obliczanie pochodnych funkcji w punkcie,

odszukiwanie miejsc zerowych funkgji,

obliczanie dtugosci fukéw,

obliczanie catek oznaczonych,
e operowanie wyrazeniami logicznymi.

Zadania do obliczenia mozna wprowadza¢ do programu na kilka spo-
sob:
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1. Za posrednictwem okna Interpreter CoreEditor. Wiecej na ten temat

znajduje sie w rozdziale

2. Za posrednictwem okna Oblicz wyrazenie, dostepnego w menu Na-

rzedzia.

3. Bezposrednio w tekécie dokumentu.

1.6.1. Okno Oblicz wyrazenie

Chcac dokonaé prostych obliczert w programie CoreEditor mozna skorzy-
sta¢ z okna Oblicz wyrazenie. Aby je wywotaé, nalezy wybraé te opcje z
menu Narzedzia. Ukaze sie wéwczas okno jak na rysunku

Oblicz wyrazenie K|

Obliczanie wyrazen matematycznych

— Obliczanie wyrazenia
YWiurazenie:
|[2A4]*sin[3lj"|:uif"'l 80)/log(4,256)
Wynil
2

Zarnknij | | Wklej do edptora

Rysunek 1.9. CoreEditor - Okno Oblicz wyrazenie

Okno to sklada si¢ z dwoéch pdl tekstowym. W polu Wyrazenie na-
lezy wprowadza¢ dowolne wyrazenie arytmetyczne, a w polu Wynik,
wyswietla¢ sie bedzie wynik obliczen. Nalezy zwréci¢ uwage na fakt, ze
wynik pojawia si¢ w kazdym momencie wprowadzania wyrazenia, wiec
nie ma potrzeby postugiwania si¢ klawiszem ENTER. Za pomoca przyci-

sku Wklej do edytora mozna wklei¢ wynik obliczerr do dokumentu.

1.6.2. Obliczenia wewnatrz dokumentu

Inna metoda dokonywania réznorakich obliczeni, to wprowadzanie ich

bezposrednio w tresci redagowanego dokumentu. Po wprowadzeniu ta-
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kiego wyrazenia w dokumencie mozna postuzy¢ sie jedng z opcji wy-
Swietlanych w menu Obliczenia pokazujacym si¢ po wciSnieciu prawego

klawisza myszy. Wybrana opcja odnosi¢ sie bedzie do:
e linii w ktorej sie aktualnie znajduje kursor lub
e zaznaczonego bloku tekstu.

Jesli zaznaczony jest blok tekstu, wynik obliczeri zostanie wprowadzony
w jego miejsce. Jesli zalezy nam, by nie usuwaé samego wyrazenia na
ktéorym dokonujemy obliczeri, zaznaczany blok tekstu nalezy zakoriczy¢
znakiem réwnosci, tj. =. Wéwczas wynik wstawiony bedzie po tym znaku.

W menu Obliczenia dostepne sa nastepujace pozycje:
e Oblicz,

e Oblicz sume,

e Oblicz réznice,

e Oblicz iloczyn,

e Oblicz $rednigq arytmetyczna,

e Oblicz érednig geometryczna,

e Oblicz $rednig harmoniczna,

e Oblicz $rednig kwadratowq.

Pierwsza z opcji odnosi si¢ do jednego wyrazenia, dla ktérego CoreEdi-
tor prébuje wyznaczy¢ wartosé. Z kolei wszystkie pozostate odnosza sie
do wielu wyrazen. Kazde takie wyrazenie sklfadowe jest obliczane, a na-
stepnie na wszystkich uzyskanych wynikach dokonywana jest okreslona
operacja.

Oto przyklad krokoéw, jakie nalezy wykonaé, aby wyprébowaé wspo-

mniane narzedzie:
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1. Wprowadzamy do dokumentu tekst:

Listing 1.1. Obliczanie Sredniej arytmetycznej
) ) ary ]

12 5 sin(30xpi/180)
2 2.3 32 5!
3 =

2. Zaznaczamy caly ten wprowadzony blok tekstu (réwniez ze znakiem
réwnosci);
3. Klikamy prawy klawisz myszy i z menu Obliczenia wybieramy Ob-

licz Srednia arytmetyczna;

4. W oknie, po znaku réwnosci, umieszczony zostanie wynik,

tj. 23.1333333333333.

Srednie w programie CoreEditor wyliczane sa w oparciu o nastepujace

wzory [12]:

> A
:;a =1 "

n
Sh T
=1 a;
n 2
=1
Si = :
n

1.7. Inne ciekawe funkcje

CoreEditor to do$¢ rozbudowany program i oméwienie jego wszystkich
funkgji zajetoby bardzo duzo miejsca. Dlatego chcac zapoznac si¢ doktad-
niej z oferowanymi przez niego mozliwo$ciami, warto zajrze¢ do Systemu
pomocy, odwiedzi¢ strone domowqﬂ czy tez odwiedzi¢ serwis [35], w kto-

rym mozna znaleZé rézne materialy na jego temat.

Shttp://www.coreeditor.pl
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W tym miejscu natomiast, jedynie w formie punktéw wymieniono
mozliwosci programu, o ktérych nie méwiono w tej pracy, a zdaniem
autora sa na tyle ciekawe, Ze warto je poznac.

CoreEditor:

e posiada wbudowanych 16. skérek, dzigki czemu mozna dostosowac

jego wyglad wedtug wlasnych upodoban;

e obstuguje kilka réznych dialektéw dla jezyka SQL, m.in: MySQL,

Interbase6, Oracle, Sysbase;

e pozwala na prace na zdalnych plikach poprzez wbudowany klient

FTP;
e pozwala na eksport dokumentéw do formatéw HTML, RTF czy TgX;
e posiada wbudowany edytor dokumentéw RTF;
e posiada wbudowany edytor binarny;

e posiada wbudowang przegladarke grafiki obstugujaca m.in. takie for-
maty jak BMP, JPG, GIF, PNG, PCX, PSP, PSD, RGB, TIFF, TGA, WMF,
WBMP. Pozwala réwniez na konwersje plikéw graficznych pomiedzy

formatami BMP, JPG, GIF, PNG i WBMP;

¢ posiada wbudowany odtwarzacz Video wykorzystujacy zainstalowa-

ne codecki przy odtwarzaniu filméw;

e posiada wbudowany odtwarzacz plikéw dzwiekowych, obstugujacy

takie formaty jak WAV czy MP3;

e obstuguje 10 odrebnych schowkéw, tzw. schowek rotacyjny, czy tez

pozwala na podglad schowka globalnego;
e posiada wbudowane narzedzie lupy oraz obstuge syntezeréw mowy;

e posiada dodatkowe narzedzia takie jak: Szukaj/Zastqp w plikach, Po-
rdwnywanie plikdw, Kompresor HTML, czy Formatowanie kodu HTML;
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¢ posiada wbudowany rozbudowany konwerter tekstu;

e posiada narzedzie Okresl zaznaczenie pozwalajace na zapisanie dowol-

nego fragmentu ekranu w pliku graficznym;

e umozliwia zapisywanie dokumentéw z zaznaczaniem koricéw wier-

szy w stylu DOS i Unix;
e posiada obstuge (eksperymentalng) zwijania kodu;
e posiada wbudowany, prosty klient bazy MySQL i PostgreSQL;

e pozwala na definiowanie wlasnych skrétéw klawiszowych do dowol-

nych funkcji;

e pozwala na definiowanie wlasnych gestéw myszki i przypisanie pod

te gesty dowolnych funkcji;
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ROZDZIAL 2

Wspierane jezyki

W rozdziale zaprezentowane zostaly informacje na temat mechanizméw
i funkcji w jakie zostal wyposazony program CoreEditor, aby wspierac¢
proces tworzenia stron internetowych, czy tez pomaga¢ w sktadaniu do-

kumentéw za pomoca IXIEX-a.

2.1. Wstep

CoreEditor obstuguje kilkanascie réznych jezykéw programowania i je-
zykéw skryptowych, a skladnie¢ potrafi kolorowaé dla kilkuset réznych
jezykow. Lista wspieranych kompilatoréw zebrana zostata w tabeli
Program stwarza réwniez mozliwo$¢ samodzielnego rozszerzanie moz-
liwosci programu o nowe jezyki. Uzytkownik moze samodzielnie definio-
wacd nowe typy plikéw, definiowaé schematy kolorowania skfadni dla tych
jezykéw, a nawet dodawac obstuge nowych kompilatoréw, podiacza¢ do-
kumentacje i zewngtrzne systemy pomocy. Niemniej jednak, niektore je-
zyki zyskaly w programie szczegdlnie istotne znaczenie, dlatego wsparcie
dla nich jest wyjatkowo silne. Jako, ze program CoreEditor to srodowisko
gléwnie to tworzenia stron internetowych oraz redagowania dokumentéw

w KIEX-u, wlasdnie jezyki zwigzane tymi technologiami, maja wyjatkowe

wsparcie.
Tabela 2.1: CoreEditor - Wspierane kompilatory
Jezyk Nazwa kompilatora
PHP Interpreter  jezyka PHP  (php.exe lub

php-cgi.exe)
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PERL Interpreter jezyka PERL (perl.exe)

C/C++ Kompilatory GCC i G++ (z pakietu DEV-CPD,
MinGW)

C/C++  Kompilator Borland C++ v 5.5

Pascal Kompilator FPC (Free Pascal Compiler)

Pascal Kompilator TMT Pascal

Pascal Kompilator GPC

Pascal Kompilator Delphi

Asembler Kompilator A86

Asembler Kompilator NASM

Basic Kompilator FreeBasic
Basic Kompilator GLBCC
Java Kompilator Sun Java

Python  Interpreter Python (python.exe)
ETEX Kompilatory z pakietu MiKTeX
C# Kompilator Microsoft Visual C# (csc.exe)

Nemerle Kompilator Nemerle

2.2. Jezyki HTML i XHTML

Jezyki HTML (ang. HyperText Markup Language) i XHTML (ang. Extensible
HyperText Markup Language) posiadaja wyjatkowo duze wsparcie ze strony

programu CoreEditor. Przejawia si¢ ono m.in. nastepujacymi elementami:

e Automatyczne zamykanie znacznikéw - to funkcja polegajaca na
automatycznym zamykaniu znacznikéw jezykéw HTML i XHTML.
Dziata ona w ten sposéb, ze po rozpoczeciu wpisywania znacznika

zamykajacego, CoreEditor automatycznie operacje t¢ dokonczy.

¢ System szablonéw - mozliwe jest utworzenie nowego dokumentu w

oparciu o szablon HTML lub XHTML. Réwniez wybierajac z menu
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Plik opcje Nowy, a nastepnie Z szablonu sprawimy, ze pojawi sie
kreator, a w nim dostepnych bedzie kilka réznych szablonéw stron

WWW.

e System pomocy - w sklad systemu pomocy wchodzi kurs jezykéw
HTML i XHTMLﬂ Dostepna jest réwniez pomoc kontekstowa, tzn. po
kliknigciu prawym klawiszem myszy na jakim$ znaczniku lub atry-
bucie znacznika, w menu kontekstowym pokaze sie pozycja Szukaj
w dokumentacji, ktéra powoduje odszukanie pomocy do wybranego

elementu.

e Menu oraz paski narzedzi - po utworzeniu dokumentu HTML lub
XHTML pojawiaja sie nowe paski narzedzi oraz nowe elementy w me-
nu. Zawieraja one rézne gotowe szablony najczesciej wprowadzanych

znacznikéw i catych partii kodu.

e Kreatory - do programu CoreEditor dotaczono kilkanascie réznych
kreatoréw w postaci zewnetrznych bibliotek DLL. Dostep do tych kre-
atorow zapewnia jeden z paskéw narzedzi oraz menu HTML. Kreato-
ry pomagaja w takich czynnosciach jak: wstawianie hipertaczy, wsta-
wianie rysunkéw, wstawianie filméw Flash, wstawianie poziomych
linii, tworzenie rozbudowanych tabel, tworzenie rozbudowanych sek-
cji HEAD i BODY, tworzenie tzw. map odsytaczy, i wiele innych. Na
rysunku [2.2| pokazano wyglad okna edytora Mapa rysunku.

e System podpowiedzi - to rozbudowany system podpowiedzi akty-
wowany kombinacjg klawiszy SHIFT+ENTER. Uzycie tej kombinacji
spowoduje, ze CoreEditor wyswietli liste dostepnych znacznikéw. Je-
$li uzyjemy tej kombinacji bedac kursorem w obrebie jakiego$ znacz-

nika, pojawi si¢ lista dostepnych dla tego znacznika atrybutéw. Bedac

IKursy udostepnione zostaly zostaly przez Dariusza Majgiera oraz Stawomira Koklowskiego.
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z kolei w polu wartosci dla okreslonego atrybutu, ukaze si¢ lista do-

stepnych dla niego wartosci.

¢ Inspektor obiektéw - pojawia si¢ w postaci dodatkowej zaktadki w
Panelu narzedzi. Kiedy kursor znajduje si¢ w obrebie jakiego$ znacz-
nika, w Inspektorze pojawia si¢ lista wszystkich mozliwych dla tego

znacznika atrybutéw.

e Dynamiczne podpowiedzi - wyswietla sie¢ w postaci panelu na Panelu
narzedzi. Wyswietlaja tam sie¢ rézne informacje, np. prostokat w kolo-
rze, na ktérym znajduje si¢ aktualnie kursor. Kolor moze by¢ zapisana

stala, np. Red, Blue czy tez kodem, np.: #££00£f.

e Tryb WYSIWYG (ang. What You See Is What You Get) - dodatkowa
zaktadka w edytorze, ktéra umozliwia na prace nad dokumentem
HTML w taki sposéb, jak w programach typu Microsoft Word. Do
poprawnej pracy tego modulu niezbedne sa dodatkowe biblioteki

udostepnione przez firme Microsoft.

¢ Podglad - dodatkowa zakladka w edytorze. Wyswietla sie w niej pod-
glad do tworzonego dokumentu. Mozna si¢ na nig przetaczaé réwniez
za pomoca skrétu klawiaturowego weciskajac kombinacje CTRL+B.
CoreEditor do wyswietlania podgladu moze wykorzystywa¢ przegla-
darke internetowa Internet Explorer lub Mozilla, po doinstalowaniu

dodatkowych bibliotek.

e Podglad dynamiczny - umozliwia redagowanie dokumentu bezpo-
Srednio w kodzie HTML/XHTML i jednoczesny podglad wynikowy

strony we wbudowanej przegladarce.

e Paleta koloréw - rozbudowana paleta koloréw, zawierajaca spektra

réznych barw, palete koloréw bezpiecznych, prébnik koloréw itp. Na
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rysunku zaprezentowano przykladowy widok okna tego narze-

dzia.

Kodowanie znakéw - CoreEditor dba o poprawne kodowanie pol-
skich znakéw. Wspiera najwazniejsze systemy kodowania znakéw, tj.
ISO 8859-2 i Windows 1250 oraz obstuguje kodowanie UTF-8 i UTF-
16.

Obsluga programu Tidy - podczas instalacji programu, dotaczany
jest réwniez darmowy program Tidy, opracowany przez W3C. Core-
Editor obstuguje w petni mozliwosci tego programu poprzez rézne
opcje w menu HTML — Tidy. Dzieki Tidy mozna w prosty sposéb
sformatowaé kod jezyka HTML/XHTML, oczysci¢ ten kod ze Smie-
ci, przekonwertowadé pomiedzy ré6znymi standardami, sprawdzic jego

poprawnosc itp.

Praca z projektami - CoreEditor pozwala na tworzenie strony in-
ternetowej w postaci projektu. Dzigki takiemu podejSciu mozna w
prosty sposéb tworzy¢ kopie bezpieczeristwa calego serwisu lub tez
aktualizowaé swoj serwis w internecie w blyskawiczny sposéb, dzieki

zastosowaniu systemu synchronizagji.

System AutoSnippets - dzialanie tego systemu polega na automa-
tycznym uzupetianiu kodu po wprowadzonej pewnej sekwencji oraz
skorzystaniu z kombinacji klawiszy SHIFT+SPACJA. Na przyklad,
wpisujac stowo lorem i wciskajac owa kombinacje, do dokumentu
wstawi sie tekst Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit,

sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua...
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Paleta kolordw k|

Stanardowe IHazszerzanel Inne I F'n:'nl:nnikl

Rysunek 2.1. CoreEditor - Paleta koloréw

2.3. Jezyk CSS

Podobnie jak jezyk HTML/XHTML, réwniez jezyk CSS (ang. Cascading
Style Sheets) posiada rozbudowane wsparcie ze strony programu CoreEdi-

tor. Wsparcie to, to m.in.:

¢ System szablonéw - Wybierajac z menu Plik opcje Nowy, a nastepnie
Z szablonu sprawimy, ze pojawi si¢ kreator, a w nim dostepnych
bedzie kilka ré6znych szablonéw kaskadowych arkuszy styléw. Mozna
wiec za pomoca kilku kliknie¢ uzyskaé¢ schemat jednolitych koloréw

dla tfa, liter, odnos$nikéw i nagtéwkéw na stronie.

e System pomocy - w sklad systemu pomocy wchodzi kurs jezyka
CSS. Dostepna jest réwniez pomoc kontekstowa dziatajaca w ten sam

sposéb jak w przypadku jezykéw HTML i XHTML.

¢ Edytor Kaskadowych arkuszy styléw - Rozbudowany edytor uspraw-
niajacy proces pisania plikéw CSS. Na rysunku zaprezentowano
przyktadowy zrzut okna edytora.

e System podpowiedzi - rozbudowany system podpowiedzi aktywo-

wany kombinacjg klawiszy SHIFT+ENTER. Uzycie tej kombinacji spo-
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Rysunek 2.2. CoreEditor - Edytor map odsytaczy

woduje, ze CoreEditor wyswietli liste dostepnych wiasciwosci lub

wartosci dla wybranych wtasciwosci.

¢ Inspektor obiektéw - pojawia sie w postaci dodatkowej zakladki w
Panelu narzedzi. Kiedy kursor znajduje sie¢ w obrebie jakiego$ selektora,

w Inspektorze pojawia si¢ lista wszystkich mozliwych wtasciwosci

CSS.

e Dynamiczne podpowiedzi - wyswietla si¢ w postaci panelu na Pa-
nelu narzedzi. WysSwietla sig¢ tam podglad elementéw sformatowanych

wedlug danej definicji styléw.

e Podglad - dodatkowa zakladka w edytorze. Wyswietla si¢ w niej
podglad do tworzonego dokumentu CSS.

42



%4 Edytor Kaskadowych Arkuszy Stylow P =]
|ECEHE 96 &4 B Fomuskdcss [P
Selekion 1 body ¢ =
= —| = background-coloer: #330000; @
I J 3 color: #FFCCI9;
Whadciwodo: 4} Element th
1
[wiszystiie qrupy =  ——
- Wartost — 7 color: #FFCCO9; . -
i, Element hl
fan
s
fontstyle ] o
font variant 1 color: #FF6GE6: .,
fantweight a2 Element h2
font-size 13
fant-family 14 h2 {
e 15 color: #FF38CC: Element h3
font-stretch 18}
17
clip
7 18 h3, hd {
v erove 15 color: #CC9999; Flement hd
visisiity =,
backgraund 2
background-color 2z h5, h6 {
background-image : #FFCCCC;
backgioundvapast
background-attachmer
backgraund pasiion
borc Element h1
borcertop-width hd
Al [[ zawez |
A

Rysunek 2.3. CoreEditor - Edytor Kaskadowych arkuszy styléw

2.4. Jezyk JavaScript

Wsparcie ze strony programu CoreEditor dla jezyka JavaScript zapewniaja

nastepujace elementy:

e Szablony funkcji - W menu JavaScript odnaleZz¢ mozna gotowe sza-
blony funkgdji realizujacych rézne, czesto spotykane operacje, np.: kon-
trolowanie poprawnosci numeréw NIP, PESEL, adreséw e-mail, ska-

lowaniu obrazkéw itp.

e Snippets - W zakladce Szablony w Panelu katalogéw mozna réwniez

znalez¢ szereg gotowych kodéw dla jezyka JavaScript.

e System podpowiedzi - rozbudowany system podpowiedzi aktywo-
wany kombinacjg klawiszy SHIFT+ENTER. Uzycie tej kombinacji spo-
woduje, ze CoreEditor wyswietli w zaleznosci o kontekstu liste do-

stepnych funkcji, sktadowych wybranego obiektu, liste zmiennych itp.
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2.5. Jezyk PHP

Pisanie skryptéw w jezyku PHP réwniez staje si¢ prostsze z wykorzysta-
niem programu CoreEditor. Srodowisko to zawiera bowiem nastepujace

elementy ulatwiajace te prace:

e System pomocy - w sklad systemu pomocy wchodzi kurs jezyka
PHI’H Dostepna jest réwniez pomoc kontekstowa, tzn. po kliknigciu
prawym klawiszem myszy na jakiej$ funkcji, w menu kontekstowym
pokaze si¢ pozycja Szukaj w dokumentacji, ktéra powoduje odszu-
kanie pomocy do wybranego elementu w dotaczonym do programu

podreczniku PHP.

e Menu - po utworzeniu dokumentu PHP pojawiajq si¢ nowe menu.
Zawierajg ono rézne gotowe szablony funkcji realizujacych przydatne
i czesto wykonywane operacje, np.: upload plikéw na serwer, skalo-

wanie obrazkéw, kontrole ré6znych numeréw itp.

e System podpowiedzi - rozbudowany system podpowiedzi aktywo-
wany kombinacjg klawiszy SHIFT+ENTER. Uzycie tej kombinacji spo-
woduje, ze CoreEditor wyswietli w zaleznosci od kontekstu liste do-
stepnych funkgji, sktadowych wybranego obiektu, liste zmiennych itp.
Réwniez umieszczajac kursor po nawiasie otwierajgcym argumenty
danej funkcji, CoreEditor wyswietli dymek z listq argumentéw, jakie

dana funkcja wymaga.

¢ Podglad - majac odpowiednia konfiguracje, CoreEditor moze wyswie-
tla¢ podglad do dokumentéw zapisanych w jezyku PHP, wysylajac je
najpierw do interpretera PHP i przechwytujac wyniki przez niego

generowane.

e PHPCrypt - narzedzie dotaczone do programu w postaci zewnetrznej

2Kursy udostepnit Leszek Krupiriski.
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biblioteki DLL. Dostep do niego dostepny jest poprzez menu Narze-
dzia. PHPCrypt to podprogram stuzacy do zabezpieczania skryptéw
PHP przed modyfikacja ich przez nieodpowiednie osoby. Kod PHP
moze by¢ zasmiecany, zwijany do pojedynczej linii, mogg by¢ w nim
podmieniane nazwy zmiennych, wreszcie moze by¢ szyfrowany. Po-
mimo takiego zabezpieczenia, skrypt taki pozostaje nadal w peini
wykonywalny. Na rysunku pokazano wyglad okna tego narze-

dzia.

e System AutoSnippets - dzialanie tego systemu polega na automa-
tycznym uzupetianiu kodu po wprowadzonej pewnej sekwencji oraz
skorzystaniu z kombinacji klawiszy SHIFT+SPACJA. Na przyklad,
wpisujac sfowo dowhile i wciskajac owa kombinacje, do dokumen-

tu wstawi si¢ szablon instrukcji do. .while.

=
Marzedzie do szyfrowania kodu PHP
Katalog: Ic:'\ -
| Plik | Dpcie | wiskose | | Rl

— Opcje szyfrowania ——
Zwia) kod

Usuwa komentarze
Koduj zmienne

' shat Smieci

— Szpfrowanie kodu PHP
[ Sayfruj kod

IEI1 2345
LG,

| Wwiyczpic liste |

[ Capsé automatycznic

| DEMO |

Elementduw:

PHPCrypt, by Karol Wierzchotowski 4

Rysunek 2.4. CoreEditor - Narzedzie PHPCrypt
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2.6. Jezyk ETEX

Skladanie dokumentéw EIgX-a w programie CoreEditor staje si¢ duzo
latwiejsze. Program ten bowiem zapewnia wsparcie dla tego jezyka w

nastepujacy sposéb:

e Pelna obsluga MiKTeX-a - w pelni obstuguje kompilatory MikTeX-a.
Wystarczy dokonac typowej instalacji tego sSrodowiska, aby CoreEdi-
tor odnalazt wszystkie niezbedne pliki. Wéwczas generowanie do-
kumentéw PDF, DVI czy PS sprowadza si¢ do jednego klikniecia w
ikone. Réwniez podglad wygenerowanego pliku wymaga kliknigcia

w jedna ikone lub wciSniecia klawisza F5.

e Szablony i projekty - CoreEditor zapewnia gotowe szablony doku-
mentéw napisanych w jezyku TgX. Umozliwia tez prace z takimi
dokumentami na zasadzie projektéw. W ramach modutu gotowych
projektéw znalezZ¢ mozna szablony wizytéwek oraz szablon gotowej

publikagji.

¢ Kolorowanie sktadni i zaznaczanie blokéw - Program koloruje skiad-
nie dla jezyka IXIgX i automatycznie zaznacza $rodowiska \begin
i \end do pary, tzn. po umieszczeniu kursora w obrebie polecenia

\begin pods$wietlona zostanie odpowiadajaca mu komenda \end.

e Paski narzedzi i menu - edytujac dokument zapisany w jezyku
IETEX ukazujq sie dwa dodatkowe paski narzedzi oraz menu TeX za-

pewniajgce dostep do réznych gotowych komend tego jezyka.

e System pomocy - W sklad systemu pomocy wchodzi dokumentacja
do ETgX-a dostepna poprzez zakladke Dokumentacja oraz poprzez
menu kontekstowe jak réwniez kurs pisania dokumentéw w IKIEX-u

opracowany i udostgpniony przez Ryszarda Pawta Kosteckiegd?

3W miare krétki i praktyczny kurs IIgX-a w 7¢ minut.

46



e Kreatory - dostepne sa dodatkowe kreatory ulatwiajace wstawianie
do dokumentéw obrazkéw czy tez definiowanie koloréw. Na rysunku

zaprezentowano wyglad okna Rysunek.

e Podglad spisu tresci - Podczas pracy programu na zakladce Doku-
ment w panelu Panel narzedzi wyswietlany jest dynamicznie spis
tredci. Poprzez 6w spis mozna w blyskawiczny sposéb skoczyé¢ do

danej sekcji edytowanego dokumentu.

¢ Generowanie podgladu - Wybierajac zaktadke Podglad podczas edy-
¢ji dokumentu mozemy sprawié, ze wygenerowane zostang pliki JPG
prezentujace poszczegdlne strony redagowanego pliku.

Rysunek £

Wstaw rysunek

r Informacje podstawowe:
Adres weunku;

| =
Whyradkuj w pozianmie
[] Inflation

100 2w [ szerokodc kekstu

Miniaturka

— Informacje rozszerzone:
Wskaw jako Float

Totod: \usepackage]graphick
I \usepackage{graphicx}
Etvkigta:
— Pozycja: — Uktad:
] Tutaj

. Jedna kol
Gdra skrany = Jzdnalslunn
Dt skromy 2 Dwie kolurnimy
W dawolrym migjscu

| Anulu I O

Rysunek 2.5. CoreEditor - Narzedzie wstawiania rysunkéw w jezyku KTEX
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ROZDZIAL 3

Interpreter CoreEditor

Sercem programu CoreEditor jest interpreter jezyka o tej samej nazwie,
w skrécie nazywany jezykiem CE. Jezyk ten zostal specjalnie opracowany
na potrzeby programu i pozwala na sterowanie wszystkimi elementami
edytora. Pozwala réwniez na pisanie prostych skryptéw. W rozdziale tym
przyblizono mozliwosci interpretera CE oraz oméwiono sposéb postugi-

wania sie nim.

3.1. Przeznaczenie interpretera

W zalozeniu interpreter CE mial by¢ modutem ukrytym i jedynie po-
Sredniczacym pomigdzy interfejsem programu, tzn. przyciskami, paska-
mi narzedzi, elementami menu, a okre$§lonymi funkcjami wykonywanymi
w momencie aktywacji tych elementéw. Miato to stwarza¢ uzytkowniko-
wi mozliwos¢ tworzenia wlasnych skryptéw, plugin-6w oraz definiowania
wlasnych elementéw menu czy paskéw narzedzi. Podczas projektowania
interpretera, autor doszed! do wniosku, ze dodajac do niego modut opera-
¢ji arytmetycznych i tworzac okno zapewniajace dostep do tego interpre-
tera, mozna stworzy¢ dos¢ ciekawe srodowisko naukowe. W $rodowisku
tym mozna bowiem pisa¢ proste skrypty, czy tez wywolywaé funkcje z
zewnetrznych bibliotek DLL, a wigec odnosi¢ si¢ do programéw skompilo-
wanych w dowolnym innym jezyku. Wyniki generowane przez te progra-
my i skrypty interpreter moze przechwytywa¢, by nastepnie dokonywac
na nich kolejnych operacji. Mozna wreszcie dokonywa¢ réznorakich obli-
czen. Interpreter bowiem obstuguje liczby zespolone, macierze, pozwala

na definiowanie réznorodnych wtasnych funkcji, zmiennych itp.
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3.2. Wprowadzanie instrukcji

Instrukcje jezyka CE mozna wprowadza¢ za pomocg okna interpretera
widocznego standardowo w lewym dolnym rogu programu. Okno to
sklada sie¢ z dwdch czesci. W dolnej czesci wpisuje sie instrukcje jezyka
CE, natomiast w gornej czeéci widoczne sg wyniki generowane przez
interpreter.

Kazda poprawnie zbudowana instrukcja powinna by¢ zakoriczona Sred-

nikiem. Oto przyktad:

Listing 3.1. Pierwsza instrukcja

—_

CoreEditor>> sin(30*pi/180);
0,5
3 40K [0,000] ::Result: #250

N

Powyzsza instrukcja powoduje obliczenie wartosci funkgji sinus dla za-
danego argumentu. W argumencie postuzono si¢ wyrazeniem 30  pi/180,
gdyz funkcja sinus domys$lnie postuguje si¢ radianami. Kod pi oznacza
stalg .

Zapis +OK oznacza, ze instrukcja zostala wykonana poprawnie. W
nawiasie znajduje sie liczba okreslajaca czas (w sekundach) jaki zajeto
interpreterowi wykonanie instrukgji.

Wszystkie wyniki zwracane przez interpreter s zapamigtywane i otrzy-
muja numer. Numer ten zapisany jest po stowie Result:. W przytoczonym
przyktadzie wynikiem jest liczba 0, 5 i otrzymala ona numer #250. W ko-
lejnych instrukcjach mozna postugiwac sie tym wynikiem, wystarczy po-

przedzi¢ go znakiem #. Prezentuje to kolejny przyktad:

Listing 3.2. Postugiwanie si¢ wynikami

1 CoreEditor>> #250%#250;
2 0,25
3 +OK [0,000] ::Result: #251
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3.3. Liczby zespolone

Program CoreEditor pozwala na dokonywanie prostych obliczeri na licz-
bach zespolonych. Obecnie nie wszystkie wbudowane funkcje operujg na
takich liczbach, dlatego jesli dana funkcja nie obstuguje liczb zespolonych
program dokona automatycznej konwersji do liczby rzeczywistej poprzez
odrzucenie czesci urojonej danej liczby. Podczas wprowadzania liczb ze-
spolonych nalezy postugiwac si¢ symbolem 7 dla oznaczenia czg$ci urojo-

nej. Kolejny przyktad prezentuje uzycie liczb zespolonych w jezyku CE:

Listing 3.3. Poslugiwanie sie liczbami zespolonymi

N =

CoreEditor>> 5i+(2—3i) "2;
-5 - 7i
+OK [0,000] ::Result: #252

3.4. Macierze

CoreEditor pozwala na dokonywanie prostych operacji na macierzach.
Macierze wprowadza sie¢ w nawiasach kwadratowych, kolejne wiersze
umieszczajac w jeszcze jednej parze takich nawiaséw. Kolejny przykiad
pokazuje sposéb wprowadzenia macierzy oraz dokonania na nich pro-

stych operacji:

Listing 3.4. Postugiwanie si¢ macierzami

O OO UTkWN -~

CoreEditor>> [[1,2][3,4][5,6]];
[ 1 2]

[ 3 4]

[ 5 6]

+OK [0,000] :: Result: #253
CoreEditor>> [[4,5][5,6][2,3]];
[ 4 5]

[ 5 6]

[ 2 3]

+OK [0,000] ::Result: #254
CoreEditor>> #253+#254;

[ 5 7]

[ 8 10 ]

[ 7 9 1]

+OK [0,000] ::Result: #255

CoreEditor>> det([[1,2][ —-2,3]1]);
7
+OK [0,000] ::Result: #256
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CoreEditor wyposazony zostat w trzy funkcje pozwalajace na genero-

wanie macierzy, sg to:
e ml(n) - tworzy macierz jednostkowg wymiaru n,
e m0(m,n) - tworzy macierz zerowa wymiaru m X n,
e mr(m,n) - generuje losowa macierz wymiaru m x n.

Oto przykiad:

Listing 3.5. Automatyczne generowanie macierzy

O 0O UTH W~

=
WN RO

14
15
16
17

CoreEditor>> ml(3);

[ 1 0 0]

[ O 1 0 ]

[ 0 0 1]

+OK [0,000] ::Result: #257
CoreEditor>> m0(2,3) ;

[ O 0 0 ]

[ O 0 0 ]

40K [0,000] ::Result: #258
CoreEditor>> mr(2,2);

[ —18 16 ]

[ 13 15 ]

+OK [0,019] ::Result: #259
CoreEditor>> #259x%#259;

[ 116 48 ]

[ -39 17 ]

+OK [0,017] ::Result: #260

3.5. Operatory arytmetyczne

Podczas wprowadzania réznych instrukcji CoreEditor pozwala na postu-
giwanie si¢ wszystkimi podstawowymi operatorami arytmetycznymi. Ze-
brano je w tabeli Oprécz operatora ! (silni), wszystkie pozostate ope-
ratory sa dwuargumentowe, a zatem umieszcza si¢ je pomiedzy dwoma
wyrazeniami. Kolejno$¢ wykonywania dzialari okreslonych przez te ope-

ratory jest zgodna z zasadami w matematyce.
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Tabela 3.1: Interpreter CE - Operatory arytmetycz-

ne

Operator  Znaczenie

+ dodawanie

- odejmowanie
* mnozenie

/ dzielenie

) potegowanie
! silnia

Korzystajac z nawiaséw okraglych mozna grupowaé wyrazenia zmie-
niajac w ten sposob kolejnos¢ wykonywania dziatani. Nawiasy mozna w
sobie dowolnie zagniezdza¢. Kolejny przyktad prezentuje sposoby wyko-

rzystania niektérych z operatoréw.

Listing 3.6. Operatory arytmetyczne

—_
OO OO U = WN—

=
WIN =

CoreEditor>> 2°4;

16

+OK [0,000] ::Result: #261
CoreEditor>> 5!;

120

+OK [0,000] ::Result: #262
CoreEditor>> #261—(2+31);
14 — 3i

40K [0,000] ::Result: #263
CoreEditor>> [[1,2][3,4]1]1=[[2,1]1[4,311];
[ 10 7 ]

[ 22 15 ]

+OK [0,000] ::Result: #264

3.6. Operatory logiczne i poréwnania

CoreEditor potrafi wykonywaé réwniez operacje logiczne i warunkowe.
Przy operacjach tego typu, jesli wynikiem danego dziatania jest prawda
wys$wietlona zostanie liczba 1. Jesli natomiast wynikiem jest fafsz wyswie-
tlona zostanie liczba 0. W tabeli 3.2| zebrano wszystkie obstugiwane przez

program operatory tego typu.
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Tabela 3.2: Interpreter CE - Operatory logiczne

Operator Znaczenie

== sprawdza, czy wyrazenia sg réwne

= sprawdza, czy wyrazenia sg rézne

< sprawdza, czy pierwsze wyrazenie jest mniejsze
od drugiego

<= sprawdza, czy pierwsze wyrazenie jest mniejsze
badZ réwne drugiemu

> sprawdza, czy pierwsze wyrazenie jest wieksze
od drugiego

>= sprawdza, czy pierwsze wyrazenie jest wigksze
badz réwne drugiemu

<=> rownowaznosc¢

=> implikacja

&& lub AND koniunkcja

|| lub OR alternatywa

NOT negacja

Listing 3.7. Operatory logiczne

1 CoreEditor>> (not (1 && 0))<=>(not 1 || not 0);
21
3 40K [0,000] ::Result: #265

3.7. Zmienne

Program CoreEditor pozwala na tworzenie i poslugiwanie si¢ dowolna
liczbg zmiennych. Aby przypisa¢ warto$¢ zmiennej nalezy postuzy¢ sie
operatorem bezwzglednego przypisania tj.: ::=. Po lewej stronie od tego
operatora nalezy umiesci¢ identyfikator zmiennej, natomiast po prawej

wartos$¢ przypisywang. Oto przyklad:
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Listing 3.8. Poslugiwanie si¢ zmiennymi

1 CoreEditor>> $x::=30;

2 +0K [0.000]

3 CoreEditor>> sin ($x*pi/180);

4 0.5
5 +0K [0.000] :

: Result: #265

Zmienna moze by¢ dowolnym ciggiem znakéw, skladajacym si¢ z liter

jezyka angielskiego, cyfr i znaku podkreslenia. Identyfikator zmiennej nie

moze rozpoczynac sie cyfra. Uwaga! W programie CoreEditor wazna jest

wielkos¢ liter. Identyfikatory = i X oznaczaja dwie ré6zne zmienne!

3.8. Wbudowane funkcje matematyczne

Program CoreEditor wyposazony zostal w kilkadziesiat réznych funkcji

matematycznych. Zebrane one zostaly w tabeli

Tabela 3.3: Interpreter CE - Wbudowane funkgcje

matematyczne
Nazwy funkcji

abs sin cos tan cotan secant

cosecant arcsin arccos arctan arccotan arcsec
arccsc sinh cosh tanh cotanh secanth
cosecanth arcsinh arccosh arctanh arccoth arcsech
arccsch radtodeg  degtorad gradtodeg degtograd radtogra

gradtorad In loge log10 log power

log?2 combination variation sqr sqrt angle

sign conjugate inverse trans m0 ml
mr norm det pi e

Wiekszos¢ z wbudowanych funkcji wymaga podania jednego argumen-

tu. Jednakze niektére z nich potrzebuja dwdéch lub wiecej argumentéw. Jest

tak, na przyklad, w przypadku funkgji log. Funkcja ta pozwala na obli-
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czanie logarytmu o dowolnej podstawie. Wymaga ona podania dwéch
argumentoéw - pierwszy z nich to liczba logarytmowana, natomiast drugi
- to podstawa logarytmu. Ponizszy przykiad prezentuje sposob uzycia tej

funkcji by obliczy¢ wartos¢ log, 256.

Listing 3.9. Poslugiwanie sie funkcjami wieloargumentowymi

N =

CoreEditor>> log(256,4);
4
+OK [0.000] ::Result: #266

3.9. Definiowanie funkcji

W programie CoreEditor mozna definiowa¢ dowolng liczbe wtasnych
funkcji. Definicje funkcji sg bardzo podobne do definicji zmiennych, wy-
starczy postuzyc¢ si¢ operatorem przypisania tj. :=. Po lewej stronie od tego

operatora umieszczamy nazwe funkcji, natomiast po prawej jej definicje.

Listing 3.10. Definiowanie wtasnych funkgcji

O 0 NIONUT W~

CoreEditor>> k:=2;
+OK [0.000]
CoreEditor>> k;

2

+OK [0.000] ::Result: #270
CoreEditor>> f(x):=2xx;

+OK [0.000]

CoreEditor>> g(x):=sin(x);
+OK [0.000]

CoreEditor>> g(f(15*pi/180));
0.5

+OK [0.000] ::Result: #271
CoreEditor>> t(x,y,z):=x"(y+z);
+OK [0.000]

CoreEditor>> t(2,2,3);

32

+OK [0.000] ::Result: #272

W przykladzie pokazano sposéb deklaracji funkcji 0-argumentowej oraz
wielo-argumentowej. Pokazano takze sposéb zagniezdzania funkgji jednej
w drugiej.

CoreEditor pozwala takze na deklarowanie funkcji wektorowych (pa-

rametrycznych).
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Listing 3.11. Definiowanie funkcji wektorowych

T WN =

CoreEditor>> j(x):=(x,2x%x);
+OK [0.000]

CoreEditor>> j(5);

[ 5 10 ]

+OK [0.000] ::Result: #273

Wartosci funkgji tego typu zwracane sqa w postaci macierzy wierszowe;.
Istnieje wreszcie mozliwo$¢ definiowania funkgji klamrowych. Oto przy-

ktad funkcji okreslajacej wartosc bezwzgledna:

Listing 3.12. Definiowanie funkcji klamrowych

O U= W -

CoreEditor>> w(x):={x,x>=0},{—x,x<0};
+OK [0.000]

CoreEditor>> w(7);

7

+OK [0.000] ::Result: #274
CoreEditor>> w(—-9);

9

+OK [0.000] ::Result: #275

3.10. Pochodne, calki, dlugosci tukéw i miejsca zerowe funkcji

Program CoreEditor moze wyznaczaé miejsce zerowe zdefiniowanej funk-
cji. Aby tego dokona¢ nalezy postuzyc¢ sie funkcjg calc. Funkdji tej przeka-
zujemy trzy argumenty. Pierwszym jest nazwa funkcji, natomiast kolejne

dwa okreslaja przedzial poszukiwan miejsca zerowego.

Listing 3.13. Szukanie miejsc zerowych funkgji

NOY Ul W=

CoreEditor>> f(x):=sin(x);

+OK [0.000]

CoreEditor>> calc(’'f’,—1,1);

0

+OK [0.216] ::Result: #247

CoreEditor>> calc(’f’,1,2);

ERR CODE:127 {Nie znaleziono miejsca zerowego} [0.126]

W bardzo prosty sposéb mozna réwniez obliczaé¢ dtugosci tukéw oraz
wyznaczaé catki oznaczone. Nalezy postuzy¢ sie do tego celu funkcjami

length oraz integral.
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Listing 3.14. Obliczanie catki oznaczonej i dlugosci tuku

OO U W~

CoreEditor>> f(x):=sin(x);

+OK [0.000]

CoreEditor>> integral ('f’,0,pi);
2

+OK [0.199] ::Result: #246
CoreEditor>> length(’f’,0,pi);
3.8113

+OK [0.199] ::Result: #248

CoreEditor wreszcie pozwala na obliczenie wartosci pochodnej funkgji
w punkcie. Do pochodnej danej funkcji odwotujemy si¢ poprzedzajac

nazwe funkcji literg d.

Listing 3.15. Obliczanie pochodnej funkgji

OO U= W~

CoreEditor>> f(x):=sin(x);
+OK [0.000]

CoreEditor>> f(0);

0

+OK [0.000] ::Result: #245
CoreEditor>> df(0);

1

+OK [0.017] ::Result: #246

3.11. Wbudowane funkcje systemowe

CoreEditor posiada kilkaset wbudowanych funkcji. Umozliwiajg one ste-
rowanie calym programem, tzn. tworzeniem dokumentéw, operowaniem
elementami z menu, paskami narzedzi, odwolywaniem si¢ do konfigura-
¢ji programu, odwotywaniem sie do tekstu znajdujacego sie¢ w edytorze
itp. Niektore z funkcji pozwalajg na wykonywanie réznych operacji zwia-
zanych z tekstami, np. odszukiwanie wzorcéw, usuwanie duplikatéw itp.
Dzigki takiemu podejsciu uzytkownik programu moze tworzyé wiasne
elementy menu, wlasne paski narzedzi oraz oprogramowywacé przyciski
znajdujace si¢ w tych elementach wiasnie postugujac si¢ tymi funkcjami.

Z uwagi na liczbe wszystkich wbudowanych funkgcji, zostaly one po-
dzielone na tzw. klasy lub przestrzenie nazw. Dostep do sklfadowych danej
klasy (przestrzeni) uzyskuje si¢ za pomoca operatora kropki.

Edytor Interpretera CE wyposazony réwniez zostal w system auto-

dokariczania. Polega on na tym, ze wprowadzajac jakas instrukcje jezyka
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CE mozemy wcisna¢ klawisz TAB, a CoreEditor dokoniczy nazwe wpro-
wadzanej funkgcji. Jesli wiele funkcji rozpoczyna sie od ciggu znakéw ja-
ki wprowadzimy, wéwczas wyswietlone zostanie okno z lista mozliwych
funkcji.

Wymienienie i oméwienie kazdej z wbudowanych w program Core-
Editor funkcji zajetoby z pewnoscia kilkadziesiat stron. Dlatego w tym
miejscu przytoczonych zostanie kilka najciekawszych, cho¢ niekoniecznie

najpraktyczniejszych funkgji.
e Cliboard.* - grupa funkgji operujacych na systemowym schowku;
e Clipboard.AsText - zapewnia dostep do systemowego schowka;
e CloseAll - zamyka wszystkie dokumenty;

e CoreEditor.” - grupa funkcji wyswietlajacych rézne informacje o pro-

gramie CoreEditor;
o CoreEditor.Author - wyswietla informacje o autorze programu;
e Create.Document - tworzy nowy dokument;
e Demo - wyswietla wbudowany wygaszacz ekranu;
¢ Execute - pozwala na uruchomienie zewnetrznego programu;
e File.* - grupa funkcji operujacych na plikach;

e FunctionFromLibrary - pozwala na wywotanie funkcji znajdujacej sie

w zewngetrznej bibliotece DLL;
¢ Functions - wyswietla liste wszystkich wbudowanych funkcji;

e Game.Snake - funkcja uruchamia ukryta gre wbudowana w program.
Poniewaz gra ta jest ukryta, system auto-dokariczania nie bedzie pod-

powiadat tej nazwy.
e HTTP.Get - umozliwia pobranie pliku z sieci Internet;
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e MDS5 - oblicza kod MD5 dla zadanego ciggu znakoéw;

e MessageBox - wyswietla okienko z zadang informacja;

e Pascal - pozwala na wykonanie kodu zapisanego w jezyku Pascal;

e SQLite.* - grupa funkcji pozwalajacych na zarzadzanie bazg SQLite;
e String.” - grupa funkcji operujacych na napisach;

e System.UpTime - zwraca czas przez jaki system pracuje bez przerwy;

e Timer.” - grupa funkcji stuzacych do tworzenia timerdw (zadan wy-

konywanych cyklicznie);
e Variables - wyswietla liste wszystkich zdefiniowanych zmiennych;

e Window.* - grupa funkcji operujacych na oknach;

3.12. Bazy danych a interpreter CE

Interpreter CE moze réwniez stuzy¢ jako klient SQL do réznych baz da-
nych, gtéwnie MySQL-a i PostgreSQL-a. Sposéb potaczenia oraz wydania
kilku zapytan prezentuje kolejny przykiad:

Listing 3.16. Interpreter i polgczenie z baza danych

O OO U W -

CoreEditor>> SQL.Open(’'mysql’,’192.168.1.3",3306, "jacek ', jacek " ,"");
Potaczylem z baza danych.

+OK [0.019] ::Result: #491

CoreEditor>> SQL. Start;

| Database |

| information_schema |
| coreeditor_new |
| karol |
| mysql |
| test |

Count 5, Time: 0,00 s
+OK [0.017]

@> use karol

+OK [0.036]

@> show tables

| Tables_in_karol |

| lang |
| menu |
| newsy |
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25 | pages |
26 | users |
27 | ustawienia |

29 Count 6, Time: 0,06 s
30 +OK [0.073]
31 @ select * from lang

33 | id | klucz | slowo_pl | slowo_en |
34

35 | 8 | _title | Moja strona domowa | |
36 | 9 | -drukuj | Drukuj | |

38 Count 2, Time: 0,36 s
39 +OK [0.434]
40 @ exit

W przyktadzie skorzystano z polecenia SQL.0Open() w celu nawigzania
polaczenia z zewnetrzng bazg danych. Byta to baza MySQL znajdujaca si¢
na komputerze o adresie 192.168. 1.3, pracujaca na porcie 3306. Nastgpito
logowanie na uzytkownika o nazwie i hasle jacek.

Po nawigzaniu polaczenia mozna wydawaé zapytania do wybranej
bazy postugujac sie poleceniem SQL.Query(). By jednak nie wpisywac
za kazdym razem tego polecenia, mozna wywolaé¢ funkcje SQL.Start.
Funkcja ta otwiera sesje SQL. Od tego momentu wszystkie wpisywane
komendy wedrujq nie do interpretera CE, lecz bezposrednio sq wysylane
do polaczonej bazy. Wydajac polecenie exit - zakoriczono te sesje.

Parametry do funkcji SQL.0Open() to odpowiednio:
e protokoét,

e adres serwera,

e port,

e nazwa uzytkownika,

¢ hasto,

e domyslna baza danych.

Mozna réwniez kliknaé prawy klawisz w wierszu wprowadzania ko-
mend Interpretera CE i z menu, ktére si¢ wéwczas pojawi wybraé opcje

Potacz z baza danych SQL. Pokaze si¢ wéwczas okno jak na rysunku
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Wypetniajac owe okno i klikajac przycisk Polacz z baza sprawimy, ze
kreator automatycznie skonstruuje odpowiednie polecenie SQL.0Open() i

wyda je interpreterowi CE.

Polacz z baza danych 5
Pratakit: L2 ykkoverik:
roak
[MysaL =] |

Hasto:
Adres serwera; -

||E|Ea|hl35t I

Port: Baza danych:

|33I36| |

| Aby wyisc z bryvbu SQL naledy wpisac komende:; Exit |

| Zamknij | | Potacz z bazg |

Rysunek 3.1. CoreEditor - Okno polaczenia z baza danych

3.13. Dodatki

Jak zostalo zaprezentowane wczesniej, interpreter CoreEditor-a potrafi
wykonywa¢ catkiem sporo réznych operacji matematycznych. Dlatego, aby
wykorzysta¢ go w pelni, do programu dolaczone zostaly dwie wtyczki
(ang. plugins) rozszerzajace jego mozliwosci o rysowanie wykreséw oraz

rysowanie fraktali.

3.13.1. Rysowanie wykreséw

Aby uruchomié¢ modul rysowania wykreséw nalezy z menu Narzedzia
wybra¢ Rysowanie wykresé6w. Mozna réwniez w oknie Interpretera CE
wpisaé¢ komende plot.

Ukaze si¢ nowe okno jak na rysunku W Srodkowej czesci obszaru
roboczego widoczny jest uktad wspétrzednych oraz siatka. W tym miejscu
rysowane bedaq wszystkie wykresy. Na samej gorze tego okna znajduje sie
pole Formula, w ktére nalezy wprowadzac¢ formuly funkgji, ktére chcemy

narysowac.
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Rysunek 3.2. CoreEditor - Rysowanie wykreséw

Wraz z pojawieniem sie okna z ukladem wspétrzednych pojawia sie
réwniez nowy pasek narzedzi oraz nowe menu Wykres. Za posrednic-
twem elementéw znajdujacych si¢ w tych miejscach mozemy wykonywac

takie czynnosci jak:

e przesuwac wykres,

pomniejszac i powigksza¢ wykres,

zapisywaé wykres w pliku graficznym,

drukowac wykres,

zmieniac kolor i styl rysowania linii,

osadza¢ dodatkowe obiekty takie jak: odcinki, okregi czy punkty,

okresla¢ widoczno$¢ siatki, ukfadu wspétrzednych itp.

Aby narysowaé wykres funkcji bez jej definiowania explicite, nalezy
podac jej definicje bezposrednio w polu Formula. Prezentuje to rysunek
3.3

Mozna réwniez najpierw zdefiniowa¢ funkcje w oknie Interpretera CE,

a nastepnie w polu Formula podaé jedynie jej nazwe. Mozna wreszcie
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Rysunek 3.3. CoreEditor - Rysowanie wykreséw 2

narysowaé¢ pochodna dowolnej funkgji, poprzedzajac jej nazwe litera d.
Ponizej zaprezentowano listing z definicjq funkcji, a na rysunku 3.4/ poka-

zano jak owa funkcja zostala narysowana.

Listing 3.17. Definiowanie funkcji na potrzeby wykresu

—_

CoreEditor>> f(x):=3xsin(x);
+OK [0.000]

Majac narysowany wykres dowolnej funkgcji, klikajac prawym klawi-
szem myszy na owym wykresie sprawimy, ze pojawi si¢ punkt. Przesu-
wajac nastepnie kursorem, punkt ten bedzie wedrowat po ostatnio naryso-
wanym wykresie, a w pasku statusu beda sie¢ wyswietlaly jego dokfadne
wspolrzedne.

Na narysowanym wykresie mozna réwniez wyznaczaé obszary, ktére
maja zosta¢ powiekszone. Wystarczy kliknaé lewy przycisk myszy, a na-
stepnie przesuwaé kursorem, rysujac w ten sposéb prostokatny obszar.
Po puszczeniu przycisku CoreEditor przeskaluje narysowane wykresy do
nowego obszaru.

Postugujac sie opisanymi juz wczesniej funkcjami integral oraz length
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Rysunek 3.4. CoreEditor - Rysowanie wykresu pochodnej

w polu Formula sprawimy, ze CoreEditor oprécz obliczenia zadanych
parametréw postara sie réwniez wyrysowaé odpowiednie obszary lub tuki

na wykresie.

3.13.2. Fraktale

Program CoreEditor zostal wyposazony réwniez w mala biblioteke o
nazwie CEFnFractals.dll, ktéra wykorzystuje mozliwosci interpretera
CE na potrzeby rysowania réznego rodzaju fraktali. Aby wywotaé okno
rysowania fraktali, nalezy wyda¢ komende fractals w oknie interpretera
CE. Ukaze sie wéwczas okno jak na rysunku

Okno to sktada sie z nastepujacych elementow:

e Menu - widoczne na samej gorze. Zawiera elementy pozwalajace

m.in. na zapisanie uzyskanego fraktala w pliku graficznym;
e Czes¢ robocza - na ktérej rysowanie sg wszystkie fraktale;

e Panel narzedzi - widoczny na samym dole, ktérego zawartos¢ moze

sie¢ zmienia¢ w zaleznosci od typu rysowanych obiektéw.
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Rysunek 3.5. CoreEditor - Rysowanie catki oznaczonej i tuku

& Fraktale
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Rysunek 3.6. CoreEditor - Okno rysowania fraktali

Modul Fraktale pozwala na rysowanie fraktali klasycznych, np.: Krzy-
wq Kocha, Trojkqt i Dywan Sierpiriskiego, fraktali wyznaczanych za pomo-
cq przeksztalcen afinicznych jak réwniez typowych fraktali, jak np. r6z-
ne wersje zbioru Mandelbrota. Modut pozwala na dowolne kolorowanie
uzyskiwanych fraktali, jak réwniez na powigkszanie dowolnych ich frag-
mentéw. Na ponizszych rysunkach zaprezentowano rézne przyktadowe

obrazy uzyskane za pomoca tego modutu.
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Rysunek 3.7. Fraktale - Mandelbrot: z = 22 + C

Rysunek 3.8. Fraktale - Dysk Siegela

Rysunek 3.9. Fraktale - Dywan Sierpiniskiego
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Rysunek 3.10. Fraktale - Drzewo - Rysowane na podstawie siedmiu réznych przeksztalcen afinicznych

67



Zakonczenie

CoreEditor to uniwersalne srodowisko do tworzenia stron internetowych,
sktadania dokumentéw w IXIgX-u, ale réwniez do pisania programéw w
jezykach Pascal, Asembler, C#, Java czy Nemerle. Posiada liczne systemy
ulatwien), ktére sprawiajg, ze tworzenie dokumentéw jest duzo prostsze.
Siegaja po niego zaawansowani programisci PHP, gdyz duza baza goto-
wych szablonéw funkgcji znacznie usprawnia im prace. Siegaja po niego
réwniez poczatkujacy, gdyz dzieki réznych mechanizmom utatwieri i sys-
temowi pomocy, program ten dla nich nadaje si¢ najlepie;j.

Swoja uniwersalno$¢ program zawdzigcza sposobowi w jaki zostal za-
projektowany. Dzieki interpreterowi CE, umieszczeniu definicji menu i pa-
skéw narzedzi w zewnetrznych plikach DLL lub INI, uzytkownik zyskat
mozliwo$¢ rozbudowywania programu o dodatkowe narzedzia, kreatory,
moduly wspierajagce nowe jezyki programowania.

CoreEditor jest jeszcze mlodym programem, jednak zostat zauwazo-
ny juz w Swiecie. Dzigki angielskiej wersji jezykowej programu oraz jego
strony domowej, siega po niego coraz wiecej 0oséb spoza naszego kraju.
Natomiast dzieki licencji edukacyjnej, coraz wiecej szkét i uczelni wyko-
rzystuje wlasnie ten program, by uczy¢ przy jego pomocy tworzenia stron
WWW.

Prace nad programem nie zostaly przerwane. Program stale si¢ rozwija.
Poprawiane sg w nim znalezione i zgloszone przez wbudowany system
Raportowania btedy. Dzieki dodatkowej aplikacji CEUpdate, mozliwe jest
pobieranie z sieci Internet aktualizacji do programu bez koniecznosci

pobierania i instalowania, coraz to wigkszej pelnej wersji instalacyjnej.
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